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ПЕРЕДМОВА

Актуальність курсу зумовлена, перш за все, необхідністю істотно скоре​гу​вати зміст і процес навчання та виховання в дошкільних закладах, зробити його більш цікавим, інтенсивним, що відповідає вимогам сучасного динамічного життя. Для цього потрібні нові підходи, нові сучасні методи й засоби навчання.

Використання інформаційно-комунікаційних технологій (ІКТ) в галузі до​шкільної освіти для є необхідною умовою її оптимізації, засобом розвитку пізна​вальних здібностей старших дошкільників, підвищення професійної готов​ності вихователів до застосування ІКТ в освітньому процесі закладу дошкільної освіти.

Вивчення дисципліни "Комп’ютерні технології у роботі з дітьми" є невід’єм​ною частиною в загальному процесі професійної підготовки студентів. На вивчення дисципліни у навчальному плані підготовки бакалаврів денної та заочної форм навчання відведено 120 годин / 4 кредити. Знання, отримані при вивченні цієї дисципліни, складуть базис для ефективного застосування інформаційно-комунікаційних технологій навчання в майбутній професійній діяльності.

Зміст програми орієнтований на вивчення медико-біологічних і психолого-педагогічних основ використання ІКТ у роботі з дітьми у дошкільному закладі, основних можливостей персонального комп’ютера як засобу розвитку інтелек​туальних здібностей старших дошкільників, специфіки організації та проведення занять з використанням засобів ІКТ.

Зміст навчальної програми представлений трьома змістовими модулями, що накладаються на три інші модулі: лекційний, семінарських та лабораторних робіт.
Модуль 1. Теоретичні аспекти використання інформаційно-комуніка​цій​них тех​​нологій у закладах дошкільної освіти, в межах якого розглядаються можли​вості використання ІКТ у професійній діяльності фахівців дошкільної освіти та характеризуються сучасні інформаційно-комунікаційні технології, необхідні для ефективної професійної діяльності вихователя. 
Зміст другого модуля – Технології використання ІКТ у професійній діяль​ності фахівців дошкільної освіти націлений на опрацювання технологій вико​рис​тання ІКТ у професійній діяльності фахівців дошкільної освіти, а саме: вико​рис​тан​ня персонального комп’ютера в організації діловодства в закладі до​шкіль​ної освіти, пошуку інформації в Інтернет, розробки вихователем дидак​тичних і пси​холого-пе​дагогічних матеріалів за допомогою комп’ютера, підготовки презен​тацій, оброб​ки статистичної інформації, діагностики досягнень вихованців, створення електронної бібліотеки вихователя тощо.

Модуль 3. Використання  інформаційно-комунікаційних технологій у роботі з дітьми дошкільного віку в межах якого розкривається специфіка нав​чаль​​ної та виховної роботи з дітьми дошкільного віку за допомогою комп’ю​терних технологій, програмно-педагогічних засобів навчання дошкільників.
Зміст курсу повинен допомогти студентам реалізувати свої творчі здібності, а також опанувати освітню програму майбутніх вихователів за спеціальністю "Дошкільна освіта" ОР "Бакалавр".
Реалізація змісту посібника спрямована на розв’язання таких завдань: 

- показати студентам практичну значущість технічних засобів навчання та електронно-обчислювальної техніки в роботі з дітьми, можливостей їхнього використання в майбутній професійній діяльності, а також для самоосвіти;

· ознайомити студентів з прикладними комп’ютерними програмами для дошкільних закладів;
· забезпечити оволодіння студентами методикою ефективного викорис​тан​ня прикладного програмного забезпечення для розвитку пізнавальних здіб​ностей старших дошкільників і вивчення санітарно-гігієнічних норм використання ІКТ у дошкільному закладі освіти;
· певною мірою розвинути творчий потенціал майбутнього фахівця, необхідний йому для подальшої самоосвіти, саморозвитку та самореалізації в умовах бурхливого розвитку засобів ІКТ.
Проведення лабораторних занять передбачає формування в студентів знань, умінь і навичок у галузі використання засобів ІКТ у майбутній професійній діяль​ності, що надасть змогу стати досвідченим користувачем ПК, знавцем сучасних інформаційно-комунікаційних технологій, сформувати достатній рівень інфор​ма​ційної культури, надійний для самостійного опанування новими програмними засобами й ефективного використання персонального комп’ютера.
Лабораторні заняття відбуваються за таким алгоритмом:
· Повідомлення теми й мети заняття;
· Бліцобговорення теоретичних питань;
· Виконання практичних завдань до лабораторного заняття; вироблення практичних умінь роботи за комп’ютером;
· Коментарі до виконання завдань самостійної та індивідуальної роботи студентів;
· Самостійне завершення виконання завдань самостійної роботи та оформлення електронного портфоліо.
За результатами вивчення дисципліни студенти повинні знати:
1. Можливості використання ІКТ у професійній діяльності фахівців дошкільної освіти;

2. Сучасні інформаційно-комунікаційні технології, необхідні для ефек​тивної професійної діяльності вихователя.;
3. Методику оцінки комп’ютерного навчального продукту;
4. Програмно-педагогічні засоби навчання для дошкільників; 
5. Технологію розробки дидактичних і психолого-педагогічних матеріалів за допомогою комп’ютера;
6. Програму Excel, її використання для  діагностики досягнень вихованців. Особливості обробки статистичної інформації;
7. Алгоритм створення вихователем електронної бібліотеки. 
Вміти:

1. Використовувати персональний комп’ютер в організації діловодства в за​кладі дошкільної освіти та добирати для цього відповідне програмне забезпечення;

2. Володіти методикою оцінки комп’ютерного навчального продукту;
3. Володіти програмно-педагогічними  засобами навчання дошкільників;
4. Застосувати технологію розробки дидактичних і психолого-педаго​гіч​них матеріалів за допомогою комп’ютера;
5. Працювати в межах алгоритму створення презентацій за допомогою програми Power Point;
6. Застосовувати технології зворотнього зв’язку (клікер-технології), вико​ристовуючи відповідне програмне забезпечення - Turning Point;
7. Використовувати програму Excel для  діагностики досягнень вихованців та обробки статистичної інформації;
8. Володіти алгоритмом створення вихователем електронної бібліотеки. 
РОЗДІЛ 1. ЛЕКЦІЇ
Змістовий модуль 1.
Теоретичні аспекти використання інформаційно-комунікаційних технологій
у закладах дошкільної освіти
Лекція 1.1.

Тема: "Актуальність вивчення навчальної дисципліни та особливості організації роботи з курсу"
1. Методика роботи з вивчення дисципліни "Комп’ютерні технології у роботі з дітьми".
2. Аналіз змісту, методики виконання і звіту з індивідуальних завдань до курсу.
3. Аналіз завдань самостійної роботи з курсу.

1. Методика роботи з вивчення дисципліни "Комп’ютерні технології у роботі з дітьми".
Третє тисячоліття називають суспільством знань і високих технологій, інфор​ма​ція у такому суспільстві стає першочерговою потребою, продуктом люд​ської діяльності, джерелом знань, основою планування, прогнозування і моделю​вання, одним з факторів прийняття рішень і управління процесами у суспільстві, освіті й техніці. Одним із важливих напрямів розвитку інформа​тизації освіти є нові комп’ю​тер​ні технології. Інтерактивність, інтенсифікація процесу навчання, зворотний зв’язок – помітні переваги цих технологій, котрі зумовили необхідність їх застосу​вання у галузі дошкільної освіти.

 Інноваційні педагогічні технології є складовою розвитку інформаційного суспільства. Система сучасної дошкільної освіти потребує постійного впрова​дже​ння інноваційних технологій в освітній процес. Одним з пріоритетних напря​мів діяльності дошкільних навчальних закладів є створення умов для навчання дітей старшого дошкільного віку із застосуванням комп’ютера. Тому, використання інноваційних технологій в дошкільній освіті є предметом дослі​джен​ня багатьох вітчизняних та зарубіжних науковців. Так, проблема впли​ву комп’ютерних техно​логій на загальний розвиток дітей дошкільного віку розгля​дається у дослідженнях В. Бондаровської, Ю. Горвица, К. Зворигіної, О. Коре​га​нової, Г. Лаврентьєвої. Педагогічну доцільності використання комп’ю​тера та комп’ю​терних ігор у педагогічному процесі закладів дошкільної освіти досліджують О. Андрусич, Б. Гершунський, О. Кивлюк, Ю. Машбиць та інші науковці і практики. 
Метою викладання навчальної дисципліни "Комп’ютерні технології у роботі з дітьми" є формування базису знань для ефективного застосування інфор​маційно-комунікаційних технологій навчання в майбутній професійній діяльності; відповідних медико-біологічних і психолого-педагогічних основ вико​ристання ІКТ у дошкільному закладі, основних можливостей персональ​ного комп’ютера як засобу розвитку інтелектуальних здібностей старших дошкіль​ників, специфіки організації та проведення занять з використанням засобів ІКТ.

Основними завданнями вивчення дисципліни "Комп’ютерні технології у роботі з дітьми" є:

1) показати студентам практичну значущість технічних засобів навчання та електронно-обчислювальної техніки в роботі з дітьми, можливостей їхнього використання в майбутній професійній діяльності, а також для самоосвіти;

2) ознайомити студентів з прикладними комп’ютерними програмами для дошкільних закладів; 
3) забезпечити оволодіння студентами методикою ефективного викорис​тан​ня прикладного програмного забезпечення для розвитку пізнавальних здіб​нос​тей старших дошкільників і вивчення санітарно-гігієнічних норм викорис​тан​ня ІКТ у дошкільному закладі освіти;
4) розвинути творчий потенціал майбутнього фахівця, необхідний йому для подальшої самоосвіти, саморозвитку та самореалізації в умовах бурхливого розвитку засобів ІКТ.

Згідно з вимогами освітньо-професійної програми студенти повинні:

знати :

· Можливості використання ІКТ у професійній діяльності фахівців дошкільної освіти;

· Сучасні інформаційно-комунікаційні технології, необхідні для ефективної професійної діяльності вихователя;
· Методику оцінки комп’ютерного навчального продукту;
· Програмно-педагогічні засоби навчання для дошкільників; 
· Технологію розробки дидактичних і психолого-педагогічних матеріалів за допомогою комп’ютера;
· Програму Excel, її використання для  діагностики досягнень вихованців. Особливості обробки статистичної інформації;
· Алгоритм створення вихователем електронної бібліотеки.

вміти:
· Використовувати персональний комп’ютер в організації діловодства в дошкільному навчальному закладі та добирати для цього відповідне програмне забезпечення;

· Володіти методикою оцінки комп’ютерного навчального продукту;
· Володіти програмно-педагогічними  засобами навчання дошкільників;
· Застосувати технологію розробки дидактичних і психолого-педагогічних матеріалів за допомогою комп’ютера;
· Працювати в межах алгоритму створення презентацій за допомогою програми Power Point;
· Використовувати програму Excel для  діагностики досягнень вихованців та обробки статистичної інформації;
· Володіти алгоритмом створення вихователем електронної бібліотеки. 

СТРУКТУРА НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛІНИ 
"Комп’ютерні технології у роботі з дітьми"
ТЕМИ ЛЕКЦІЙ
	№

з/п
	Назва теми
	Кількість годин

	
	
	Денна

10
	Заочна

4

	1.1.
	Актуальність вивчення навчальної дисципліни та особливості організації роботи з курсу
	2
	

	1.2.
	Характеристика сучасних інформаційно-комунікаційних технологій, що використовуються у діяльності фахівців дошкільної освіти. 
	2
	1

	1.3.
	Вплив інформації та засобів її поширення на сучасну дитину
	2
	1


	1.4.
	Особливості використання ІКТ в освітньому процесі ЗДО 
	2
	1

	1.5.
	Санітарно-гігієнічні вимоги до використання засобів ІКТ в освітньому процесі дошкільного закладу
	2
	1


ТЕМИ СЕМІНАРСЬКИХ ЗАНЯТЬ 
	№

з/п
	Назва теми
	Кількість годин

	
	
	Денна

6
	Заочна

2


	3.1
	Програмно-педагогічні засоби навчання дошкільників. Методика оцінки комп’ютерного навчального продукту
	2
	

	3.2
	Використання комп’ютерних технологій у навчальному процесі ЗДО
	2
	1

	3.3.
	Використання комп’ютерних технологій у виховному процесі ЗДО
	2
	1


ТЕМИ ЛАБОРАТОРНИХ ЗАНЯТЬ

	№

з/п
	Назва теми
	Кількість годин

	
	
	Денна

24
	Заочна

4

	2.1
	Використання персонального комп’ютера в організації діловодства в дошкільному навчальному закладі. Програмне забезпечення діловодства
	3
	

	2.2.
	Інтернет-технології у практичній діяльності фахівців дошкільної освіти. Створення електронної бібліотеки. Робота з програмою-браузером Internet Explorer.
	3
	1

	2.3.
	Розробка дидактичних і психолого-педагогічних матеріалів вихователя за допомогою комп’ютера.
	3
	1

	2.4.
	Програма Power Point. Технологія створення і проведення мультимедійних презентацій
	3
	1

	2.5.
	Програма Excel. Обробка статистичної інформації. Діагностика досягнень вихованців
	3
	1


2. Аналіз змісту і методики виконання індивідуальних творчих завдань з курсу.

індивідуальні творчі завдання

Стосуються підготовки опорних схем, мультимедійних презентацій, роз​роб​ки й аналізу дидактичних і психолого-педагогічних матеріалів для вихова​телів. Здійснюються в межах двох лабораторних (2.3., 2.4.)і одного семінарського заняття (3.1.)
Лаб. 2.3. Розробка дидактичних і психолого-педагогічних матеріалів вихователя за допомогою комп’ютера. 

Завдання:

Використовуючи програму Microsoft Office, за допомогою опорної схеми розробити візитну картку або буклет для презентації і реклами закладу дошкільної освіти (зразок у додатку).
Лаб. 2.4. Power Point Створення мультимедійної презентації
Завдання:

За допомогою програм пакету Microsoft Office, Power Point та на основі алгоритму створення презентації, створити презентацію для власної програми про​філактики негативних  проявів у поведінці дошкільників (передбачених нав​чаль​ною та робочою програмами дисципліни "Профілактика негативних проявів у поведінці дошкільників").

Лаб. 3.1. Програмно-педагогічні засоби навчання для дошкільників. Методика оцінки комп’ютерного навчального продукту

Завдання:
За допомогою пошукових систем, знайти і Інтернеті дидактичну і розва​жаль​ну комп’ютерні ігри та здійснити їх аналіз за відповідними критеріями: функції, педагогічні цілі і завдання, зміст гри, засоби і прийоми, врахування психо​вікових та індивідуальних особливостей.
3. Аналіз завдань самостійної роботи з курсу.
САМОСТІЙНА РОБОТА

Студенти денної форми навчання з кожної теми другого і третього змісто​вих модулів виконують індивідуальні завдання та звітуються про їх виконання електронним порт фоліо (детально про це у робочій програмі з навчальної дисципліни, Розділ 2).
	№

з/п
	Назва теми
	Кількість годин

	
	
	Денна
80
	Заочна
110

	1.1.
	Актуальність вивчення навчальної дисципліни та особливості організації роботи
	6
	8


	1.2.
	Характеристика сучасних інформаційно-комунікаційних технологій, що використовуються у діяльності фахівців дошкільної освіти. 
	6
	8

	1.3.
	Вплив інформації та засобів її поширення на сучасну дитину
	6
	8

	1.4.
	Особливості використання ІКТ в освітньому процесі ЗДО 
	6
	8

	1.5.
	Санітарно-гігієнічні вимоги до використання засобів ІКТ в освітньому процесі дошкільного закладу
	6
	8

	2.1
	Використання персонального комп’ютера в організації діловодства в дошкільному навчальному закладі. Програмне забезпечення діловодства
	6
	9

	2.2.
	Інтернет-технології у практичній діяльності фахівців дошкільної освіти. Створення електронної бібліотеки. Робота з програмою-браузером Internet Explorer.
	6
	9

	2.3.
	Розробка дидактичних і психолого-педагогічних матеріалів вихователя за допомогою комп’ютера.
	6
	9

	2.4.
	Програма Power Point. Технологія створення і проведення мультимедійних презентацій
	7
	10

	2.5.
	Програма Excel. Обробка статистичної інформації. Діагностика досягнень вихованців
	7
	9

	3.1
	Програмно-педагогічні засоби навчання дошкільників. Методика оцінки комп’ютерного навчального продукту
	6
	8

	3.2
	Використання комп’ютерних технологій у навчальному процесі ДНЗ
	6
	8

	3.3.
	Використання комп’ютерних технологій у виховному процесі ДНЗ
	6
	8


Таким чином, у межах змісту теми 1.1. розглянуті мета і завдання вивчення навчальної дисципліни "Комп’ютерні технології у роботі з дітьми", проаналізовані особливості виконання завдань індивідуальної й самостійної роботи з курсу.

Питання для перевірки і самоконтролю
1. Назвіть мету та завдання вивчення дисципліни "Комп’ютерні технології у роботі з дітьми".
2. Назвіть розділи пропонованого курсу.
3. Які теми складають лекційний розділ з дисципліни?
4. Охарактерезуйте особливості семінарських занять з дисципліни.
5. Охарактерезуйте особливості лабораторних занять з дисципліни.
6. Що таке електронне портфоліо і який його зміст?
Лекція 1.2.
Тема: "Характеристика сучасних  інформаційно-комунікаційних технологій, що використовуються  у діяльності фахівців дошкільної освіти"
1. Характеристика базових понять, що складають змістову основу навчальної дисципліни.
2. Тенденції розвитку медіа простору в сучасній освіті та особливості державної інформаційної політики.
3. Класифікація інформаційних технологій, що використовуються в галузі дошкільної освіти.
4. Аналіз діяльності вихователя з використання ІКТ.
1. Характеристика базових понять, що складають змістову основу навчальної дисципліни

Інформаційно-комунікаційні технології стрімко входять у наше життя. Майже щодня людство віднаходить нові надсучасні гаджети для користування. Інформація, яка лине звідусіль, має очевидний вплив на сучасну людину, дитину. Однією з найгостріших соціально-культурних проблем сьогодення є дослідження специфіки медіапростору, оскільки засоби масової інформації й комунікації стали органічною частиною життєвого середовища людини, й автоматично – потужним чинником формування світогляду дитини. 
Дитина від народження потрапляє в зовсів інше ніж донедавна середовище. Це не просто інший світ, а інше сприймання нею цього світу, оскільки, відкрите завдяки телебаченню та інтернету життєве середовище, дає можливість пере​бу​вати одночасно в кількох часових, історичних, географічних, етнокультурних та інших просторах, а також постійний пресинг значного обсягу недиференційованої інформації стають причиною стресу, а все більша потреба в отриманні готової про​дукції призводить до порушень у творчому розвитку дітей. На думку О. Єресь​ко, сучасна електронно-комунікаційна система відрізняється здатністю констру​ю​ва​ти реальну віртуальність, достовірно імітуючи дійсність на екранах відеотех​ні​ки, у результаті чого люди вважають електронні зразки дійсності більш істинними, аніж ті, які бачать в повсякденному житті. І небезпека не в тому, що комп’ютер колись почне мислити, як людина, а в тому, що, навпаки, – людина може почати мислити, як комп’ютер [3]. Тому, надзвичайно актуальним нині є вивчення особли​вос​тей реального впливу комп’ютера, телебачення та інтернету на формування особистості дитини, її світоглядних уявлень та поведінки . 

Поняттями, що складають змістову основу навчальної дисципліни "Комп’ю​терні технології у роботі з дітьми", визначені: "медіапростір", "медіасе​редо​ви​ще", "медіазасоби", "медіатекст", "медіа культура", "інформаційно-комунікаційні технології", "мультимедійні технології", "мультимедійна презентація". Розгля​немо їх детально. 
Спільною для усіх означених понять є складова – медіа. Характерними ознаками медіа є технічні засоби створення, копіювання, тиражування, запису, поширення інформації та обміну між суб’єктом (автором) та об’єктом (масовою аудиторією). 

Із погляду теорії журналістики, терміни "медіасередовище" і "медіапростір" розглядають як синонімічні. Поняття медіасередовище включає дві складові: медіа і середовище. Поняття "Медіапростір", відповідно, медіа і простір.
Поняття "середовище" науковці визначають по-різному: як сукупність впли​вів, що змінюють і визначають розвиток життя; як усе те, що оточує, прони​зує, залучає до діяльності суб’єкта; як предмет, як засіб, або як умови. Найчастіше під середовищем мається на увазі сукупність умов існування і різноманітних впливів, що зумовлюються такими умовами (А.Панченко). Особливістю середовища є можливість відбору і його засобів, контролю особливостей впливу на особистість через контролюючі функції суб’єктів, виховання мкдіакультури об’єктів тощо.
До поняття "простір" відносять сукупність різноманітних впливів на оособистість, що носять об’єктивний характер і, відповідно, складнощі у відборі його засобів та контролі особливостей впливу на особистість. 
Поняття "медіасередовище" розглядають як сукупність технічних і програм​них медіазасобів для передання людині соціокультурного досвіду у формі доступ​них медіатекстів. Поняття  "медіапростір" розглядають як сукупність технічних і програмних медіазасобів,  різноманітних операцій з інформацією, що забезпе​чують її створення, зберігання, існування, поширення [17].
Поняття "медіапростір" є ширшим і включає у себе поняття "медіасе​редо​ви​ще". В межах існування й розуміння сутності понять медіапростір і медіасере​довище, важливими є поняття "медіазасоби" і "медіакультура".
Поняття "медіазасоби" охоплює технічні засоби створення, запису, копію​вання, тиражування, зберігання, розповсю​дження, сприйняття інформації й обміну нею між автором медіатексту й тим, хто його сприймає. 

Медіатекст – це повідомлення, викладене в будь-якому вигляді й жанрі медіа: телепередача, відеокліп, мультфільм, комп’ютерна гра, платформна гра тощо. 

Медіакультура – культура передачі і сприйняття інформації. Сучасні дослідження демонструють низький рівень сформованості у дітей такої культури. Діти добре знають правила поводження в Мережі, але переживають суттєві труднощі у спілкуванні, мають низький рівень сформованості комунікативної культури. Актуальною є проблема мультимедіапідготовки дошкільників [18].
Тож, сучасна дитина перебуває під постійним впливом аудіовізуалізованої інформації. У медіасередовищі діти отримують можливість пізнавати життя через образи, репрезентовані аудіовізуальними (екранними) медіями, передусім – телебаченням. Для значної кількості сучасних дітей це замінює традиційні джерела соціалізації і пізнання.
Інформаційно-комунікаційні технології – це узагальнене поняття, що описує різні пристрої, механізми, способи, алгоритми оброблення інформації. Найваж​ли​вішим сучасним пристроєм ІКТ є комп’ютер, обладнаний відповідним програм​ним забезпеченням і засобами телекомунікацій разом з розміщеною на них інформацією. Один із напрямків ІКТ, що використовують в освітньому процесі у дошкільних закладах – мультимедійні технології. 

Мультимедійні технології – це технології конвертування всіх видів інфор​ма​ції у цифровий формат, інтеграції інформації в один документ і відтворення його на комп’ютері [17; 18].
За даними ЮНЕСКО, коли людина слухає, вона запам’ятовує 15% мовної ін​формації, коли дивиться – 25% видимої інформації, коли бачить і слухає – 65% усієї інформації. Отже, необхідність застосування в освітньому процесі різно​ма​нітних закладів освіти ІКТ, які як аудіовізуальні засоби можуть впливати на різні органи чуттів – беззаперечна.

Необхідність застосування ІКТ в дошкільній освіті, для формування різно​манітних компетентностей дошкільників, зумовлена складністю об’єктів вивчення (скажімо, певних явищ довкілля), які неможливо продемонструвати лише вербаль​ними засобами і за допомогою одиничного зображення. ІКТ дають змогу "вийти" за межі навчального середовища на занятті; зробити видимим те, що неможливо побачити неозброєним оком, імітувати будь-які ситуації і процеси в довкіллі. Мультимедійні технології є одним з найперспективніших і найпо​пу​ляр​ніших напрямів інформатизації дошкільної освіти. Вони мають на меті створення продукту, який містить "колекції" зображень і даних, що супрово​джуються звуком, відео, анімацією та іншими візуальними ефектами [4].
Однією з найвдаліших форм підготовки і представлення навчального матеріалу для дітей дошкільного віку (особливо до занять з ознайомлення з навколишнім світом) вітчизняні науковці вважають створення мультимедійних презентацій. Мультимедійна презентація – набір кольорових слайдів, оформлених засобами інформаційних технологій та призначених для розкриття певної теми.
Таким чином, у змісті першого питання лекції, проаналізовано поняття, що складають змістову основу навчальної дисципліни "Комп"ютерні технології у роботі з дітьми", а саме: "медіапростір", "медіасередовище", "медіазасоби", "медіа-текст", "медіа культура", "інформаційно-комунікаційні технології", "мультиме​дійні технології", "мультимедійна презентація".  
2. Тенденції розвитку медіапростору у сучасному світі та особливості державної інформаційної політики.
Останні педагогічні дослідження свідчать, що головна проблема дошкільної освіти – зниження динамічності й привабливості процесу пізнання. Збільшується кількість дітей, які втрачають позитивну мотивацію до занять, не хочуть вступати до школи, що потім негативно впливає на рівень їх успішності. Розв’язання вказа​ної проблеми пов’язане з науково-технічним прогресом та впровадженням в освітній процес закладу дошкільної освіти сучасних технологій, зокрема, інформаційно-комунікаційних.

Жоден із нас уже не може уявити себе без мобільного телефона, смартфона, комп’ютера чи ноутбука. Якщо раніше ми отримували інформацію з книжок, періо​дичної преси й телевізора, то нині всі ці функції об’єднали у собі інформа​ційно-комунікаційні технології (ІКТ), сновною складовою яких є  комп’ютер. Вони розширюють можливості для ознайомлення дитини з навколишнім світом, надають їй змогу відчувати себе активним суб’єктом пізнавальної діяльності. 

Сьогодні комп’ютерні технології в освіті є тим сучасним способом здобуття знань, що відповідає якісно новому змісту навчання й розвитку дитини. Цей спо​сі​б дозволяє дитині з інтересом навчатися, знаходити джерела інформації, виховувати самостійність і відповідальність, здобуваючи нові знання, виховувати дисципліну інтелектуальної діяльності. В реаліях сьогодення вкрай важливо, з одного боку, щоб дитина-дошкільник, використовуючи комп’ютерні технології, отримала гли​бокі знання, соціалізувалася. З іншого, виникла нагальна проблема педагогіч​ного, психологічного, культурологічного захисту особистості дитини від надлишкових, деструктивних та руйнівних впливів ІКТ. Саме тому останнім ча​сом багато вчених – соціологів, культурологів, педагогів, психологів, медичних працівників – цікавляться цією проблемою та аналізують вплив комп’ютерних технологій на процес становлення молодого покоління. 

Використання комп’ютерних і технічних засобів навчання є однією із проб​лем, яка близько ста років тому почала привертати до себе увагу передових осві​тян світу. Зародження інформатизації суспільства зараховують до 1927 року, коли американський учений С. Прессі уперше використав автоматизовані при​строї для перевірки правильності відповідей на тестові запитання. Зокрема, він побудував пристрій, який видавав наступне запитання лише тоді, коли давалась правильна відповідь на попереднє. Ідеї вченого використали його послідовники в 30–40 ро​ках, розробляючи низку тренажерів для підготовки фахівців військової галузі.
Ідея інформаційного суспільства з’явилась у дослідженнях 60–70 pp. XX сто​літ​тя. Вперше термін "інформаційне суспільство" було використано в працях таких японських дослідників, як М. Махлуп, Й. Масуда, Т. Сакайя. Подальшого розвит​ку напрямок наукових пошуків знаходимо у дослідженнях американських та євро​пей​ських теоретиків, а саме – Е. Тоффлер, Р. Катц, Коен, К. Ясперс та інші. Вони наголошували на значенні інформаційного розвитку суспільства як нової історичної віхи цивілізації [4]. 
У нашій країні процес комп’ютеризації навчання та виховання розпочався нещодавно. Це пов’язане з появою комп’ютерів нового покоління і масовим впровадженням їх в освітні заклади різних типів і рівнів акредитації. Психологи-до​слідники вважають, що комп’ютерні технології створюють для здобувачів освіти широкі можливості для активного взаємодії, ніж пасивне вбирання інфор​маційних иа емоційних вражень біля екрана телевізора. Між тим науковці довели, що у великих дозах комп’ютерні технології приводять до накопичення хронічного стресу з усіма негативними для організму дітей наслідками. 
Під час тривалого перебування за комп’ютером, людина піддається таким головним факторам ризику, як: 
- втома очей від мерехтіння зображення на екрані; 
- тривала статична робоча поза користувача; 
- психологічна втома від невідповідного оформлення та освітлення примі​щен​ня; 
- термін перебування користувача за комп’ютером; 
- втома через неправильне ергономічне оформлення та психологічний вміст програмного забезпечення; 
- стреси, що виникають через застосування комп’ютерів; 
- у взаєминах з людьми, що їх оточують, іншими поглядами на світ в цілому [21]. 
Комп’ютерні технології є потужним інструментом впливу на становлення особистості. Підростаюче покоління ХХІ століття, яке не володіє комп’ютерною тех​нікою, можна порівняти з особистістю минулого століття, яке не вміє, ні чита​ти, ні писати. Використання ІКТ в освітньому просторі – це не примха. Це жорстка вимога сьогодення. В глобалізованому інформаційному світі ми не отримаємо висо​ких результатів і не зможемо бути конкурентоспроможними, якщо молоде покоління не володіє цією ефективною зброєю. Треба зауважити, що повноцінній соціалізації особистості дитини-дошкільника загрожує саме надмірне захоплення комп’ютерними технологіями, незалежно від того, чи є вже залеж​ніс​ть, чи її не​має. Тому можливі небажані наслідки взаємодії дітей з комп’ютерними техно​ло​гіями слід враховувати з самого початку їх знайомства з ними. Проте відгоро​джувати дітей від цих технологій – це неприпустима помилка, оскільки вони є час​тиною майбутнього. По-перше, це загальмує освіту, по-друге, зни​зить соціаль​ний статус, призведе до втрати особистісного "Я" серед ровесників.
Інтернет, комп’ютер, телебачення, радіо – це те повсякденне тло, від якого ми стаємо психологічно залежними. Блокування захисних механізмів відкриває інформаційному потоку вхід до підсвідомості людини. Так виникають передумови для кодування свідомості й "зомбування" особистості. При цьому система внут​ріш​нього захисту ("внутрішньої цензури") практично вимикається. Етичні бар’єри – сором, воля, совість, увага – виявляються заблокованими.

Дуже тривожними є результати проведених нами бесід з дітьми 5–6-ти ро​кі​в, які засвідчили, що 60–65% дітей (причому не лише хлопчики, а й деякі дівчатка) захоплюються комп’ютерними іграми деструктивного змісту, як-от: "Бетмен", "Черепашки Ніндзя", "Трансформери", численні "стрілялки" тощо. Окремі діти сказали, що в іграх їх не лякає вигляд крові та вбивства [5].
Помічено, що з часом "теледіти" втрачають природний інтерес до реального життя. Психологи стверджують, що телеекран (інтернет) для сучасної дитини – не тільки інформатор, а конструктор картини світу. У свідомості малюка відбува​ється процес переоцінки традиційної системи цінностей. І це зумовлює небезпечні духовні підміни – виникає агресія до живих істот, формуються цинізм, байдужість до чужих переживань. Особливо небезпечно те, що діти під впливом того, що бачать, починають вважати насильство нормальною моделлю поведінки. Дитина ніби "відходить" від реального світу, занурюючись у фантастичний.
В останні роки стає дедалі більше дітей, які не можуть у дитсадку, а згодом і в школі, сприймати інформацію на слух. Учені вважають, що причина в тому, що цих дітей з раннього дитинства "виховував телевізор", тож вони сприймають пере​важно тільки зорову інформацію. Словесно, логічно, зв’язно відтворити події можуть рідко. Пізніше ці діти погано читають у школі, їм важко переказувати тексти, творче мислення в таких малюків недостатньо розвинуте, вони схильні до агресії, проявів негативізму.

Оскільки дитина майже всю інформацію сприймає у вигляді образів і будує з них, як з кубиків, свою модель світу, медіапродукція має перебувати під пиль​ною цензурою дорослих.
Сьогодні індустрія медіапродукції для дітей дуже строката: мультиплі​ка​ція, телепередачі, дитяча преса, комп’ютерні ігри, відеоігри, фотографія, інтернет-сайти, радіопередачі, документальні фільми, сканографія (новий напрям у сучас​ному фотомистецтві), книги, фільми-казки, документальні фільми про флору, фауну, дитяча література, комікси.

Лікарі зазначають: середня тривалість перегляду мультфільмів, дитячих пе​ре​​дач становила у 80-ті роки XXст. 3–5 годин на тиждень, тобто 5% вільного часу, або ж ті самі 30 хвилин на день, які офіційно дозволені дошкільнятам Всесвіт​ньою Організацією Охорони Здоров’я (ВООЗ) [21].
За даними ЮНЕСКО, сучасні дошкільники віком 3–6 років присвячують пе​регляду телепередач, мультфільмів у середньому 3–4 години на день, тобто близь​ко 23–24 години на тиждень. Психологи стурбовані тим, що на пасивну розвагу витра​чається цінний час, який би варто було присвятити істинно потрібній і важ​ли​вій діяльності – провідній у дошкільному віці – грі. Перегляд телепередач забирає час на читання книжок, при цьому втрачається живе спілкування з одно​літками й дорослими. Дитина, таким чином, опиняється поза реаліями звичайного життя. У звєєязку з чим дуже складно, навіть неможливо виробляти життєві компетентнції дітей дошкільного віку [4].
Таким чином, розкриваючи зміст питання, проаналізовані тенденції роз​вит​ку медіапростору у сучасному світі та особливості державної інформаційної політики.

3. Класифікація інформаційних технологій, що використовуються в галузі дошкільної освіти.

За оцінкою О. Лісовця, у сучасній науці існують різні підходи до класифі​кації інформаційних технологій. За одним із них інформаційні технології розді​ляються на дві великі групи: технології з вибірковою із повною інтерактивністю.
1)  До першої групи належать всі технології, що забезпечують зберігання інформації в структурованому вигляді. Сюди входять банки і бази даних і знань, відеотекст, телетекст, інтернет тощо. Ці технології функціонують у інтерактив​но​му режимі й істотно полегшують доступ до величезного обсягу інформації. В даному разі користувачеві дозволяється тільки працювати з уже існуючими даними, не вводячи нових.
2)  Друга група містить технології, що забезпечують прямий доступ до інформації, що зберігається в інформаційних мережах або яких-небудь носіях, що дозволяє передавати, змінювати і доповнювати її: гіпертекстовий електронний підручник, кейс-технологія, мережева (або Інтернет) – технологія, що включають електронну пошту, електронну дошку оголошень, систему телеконференцій тощо [10, с. 12].

Інформаційні технології також класифікують за сферою застосування (нау​ка, освіта, культура, економіка, виробництво, військова справа тощо) і за ступенем використання в них комп’ютерів (комп’ютерні і безкомп’ютерні технології).

Засоби ІКТ залежно від їх методичного призначення класифікують на:
1) Навчальні – повідомляють освітню інформацію, формують знання, навички й уміння навчальної або практичної діяльності;
2) Тренувальні – призначені для закріплення умінь і навичок, повторення вивченого матеріалу;
3) Інформаційно-пошукові і довідкові – повідомляють інформацію, формують уміння її систематизувати;
4) Демонстраційні – візуалізують об’єкти, що вивчаються, з метою їх дослідження та вивчення;
5) Імітаційні – представляють певний аспект реальності для вивчення його структурних та функціональних характеристик;
6) Лабораторні – дають змогу проводити віддалені експерименти на реаль​ному обладнанні;
7) Моделювальні – дають змогу моделювати об’єкти з метою їх вивчення;

8) Навчально-ігрові – створюють навчальні ситуації, в яких діяльність реалізується в ігровій формі;

9) Розрахункові – автоматизують різні розрахунки та інші рутинні операції [10, с. 13].

У навчанні інформаційні технології можуть бути використані, по-перше, для представлення навчальної інформації для педагогів і батьків, по-друге, для діагнос​​​тики і контролю досягнень дітей. З цієї точки зору інформаційні техно​логії, що використовуються в освітньому процесі, діляться на дві групи: 
· технології представлення навчальної інформації;

· технології контролю знань. 

Сучасними інформаційними технологіями є:
· комп’ютерні освітні програми;

· інтелектуальні навчальні системи, особливостями яких с моделювання процесу навчання, використання бази знань, що динамічнії розвивається; авто​ма​тичний підбір раціональної стратегії навчання для кожного учня, автоматизований облік нової інформації, що поступає в базу даних; 

· мультимедіа-технології (від англ. тиішпесііа – багатокомпонентне сере​до​​​вище), які дозволяють використовувати текст, графіку, відсо і мультиплі​кацію в інтерактивному режимі;
· технології віртуальної реальності є технологіями неконтактної інформа​ційної взаємодії, що створює за допомогою мультимедійного середовища ілюзію присутності в реальному часі на стереоскопічно представленому "екранному світі";
· інтернет-технології;

технології дистанційного навчання тощо[10].
Таким чином, у змісті питання, представлена інформація щодо класифікацій інформаційних технологій за сферою застосування (наука, освіта, культура, економіка, виробництво, військова справа тощо), за ступенем використання в них комп’ютерів (комп’ютерні і безкомп’ютерні технології).

4. Аналіз діяльності вихователя з використання ІКТ

Уміння застосовувати у власній діяльності з фаху сучасні інформаційні технології стає цінним з основних компонентів професійної підготовки будь-якого фахівця, зокрема, фахівця в галузі дошкільної освіти.

Одним із важливих показників професіоналізму педагога, вихователя є володіння сучасними інформаційними технологіями. Сучасному фахівцеві в галузі дошкільної освіти ( якщо він дійсно прагне бути справжнім фахівцем) необхідно мати власну сторінку в Інтернеті, електронну адресу, уміти готувати наочні мате​ріали до власних виступів і занять, вибирати і готувати для демонстрації відео​фраг​менти, оформлювати дизайн своїх наочних матеріалів у вигляді статичних і динамічних малюнків, готувати матеріали для дистанційних занять і уміти їх проводити в інтерактивному режимі, уміти створювати елементарні інтерактивні фрагменти і рекламу тощо.

Володіння ІКТ є умовою професійної підготовки майбутніх вихователів (відповідна дисципліна включена до навчальних планів підготовки бакалаврів) та показником професіоналізму фахівців дошкільної освіти. Оскільки:
· ІКТ дають змогу орієнтуватися в інформаційному просторі та знаходити необхідну інформацію;

· На сайтах МОН, навчальних закладів, наукових установ, управлінь осві​ти, закладів дошкільної освіти знайти необхідну інформацію та представити свою;

· Знаходити та обробляти необхідну інформацію;

· Використовувати ІКТ для оперативної підготовки різноманітних навчально-методичних та дидактичних матеріалів;

· Використовувати ІКТ для ведення загальної документації ДНЗ та групи дошкільного закладу;

· Застосовувати ІКТ як засіб діагностики психовікового та особистісного розвитку дошкільників;

· Застосовувати ІКТ як засіб тренінгового характеру; 

· Використовувати комп’ютерні ігри як дидактичний та розвивальний засіб [14]. 

Все ширше застосовуються сучасні інформаційні технології у психолого-педа​гогічному супроводі освітнього процесу дошкільного закладу. Зокрема, у ство​рен​ні інформаційного простору психологічної чи соціально-педагогічної служ​би закладу через використання електронних ресурсів: електронна пошта довіри для дітей і батьків; пошук необхідної інформації в Інтернеті; розробка і реалі​зація тема​тичних проектів (для методичного семінару чи ради, батьківських зборів, педа​​​​гогічної ради, методичних об’єднань, навчальних семінарів); створен​ня комп’ю​​​​терних презентацій як  вихователем, методистом, психологом, логопе​дом, завідувавачем; використання проекційного обладнання під час проведення корек​ційно-розвиваючих занять, інших форм організації освітнього процесу у закладах дошкільної освіти.

Одним із шляхів активізації та оптимізації роботи фахівців в галузі до​шкільної освіти є програмне забезпечення освітнього процесу закладів до​шкіль​ної освіти. Тобто використання комплексу комп’ютерних психодіагнос​тичних і розви​ваючих методик.

Надзвичайно важливим є використання ресурсів мережі Інтериет у науковій, науково-дослідній роботі фахівців в галузі дошкільної освіти. Сучасний фахівець має володіти навичками пошуку та роботи з ресурсами електронних бібліотек, наукових закладів та установ, ресурсних, навчальних центрів, музеїв тощо; вико​рис​​товувати бази даних спеціалізованих сайтів і порталів; уміти користу​ватися можливостями Інтернет-магазинів для придбання необхідного програмного забезпечення чи наукової та методичної літератури [17].
 У сучасному інформаційному суспільстві дитина, яка обізнана з електрон​ни​ми засобами навчання, як правило, почувається комфортніше. Саме тому Базо​вий компонент дошкільної освіти передбачає ознайомлення дітей із комп’ю​тером та формування у них основ комп’ютерної грамотності. Основи комп’ютерної гра​мотності та ознайомлення дітей з навколишнім світом за допомогою комп’ю​те​ра є складовою варіативної частини змісту Базового компонента дошкільної осві​ти. Тож для діяльності закладу дошкільної освіти комп’ютеризація педаго​гічного процесу є викликом часу, що потребує розв’язання низки завдань, зокрема:

· підвищення комп’ютерної грамотності педагогів;
· створення безпечного комп’ютерно-ігрового середовища в умовах дошкільного навчального закладу; 
· вивчення перспективного досвіду застосування комп’ютерних техноло​гій в роботі з дошкільниками; 

·  систематизація, поповнення наявного банку мультимедійних презен​тацій (фото-, відео-), розвивальних ігор та розроблення нових презентацій, ігор для оптимізації освітнього процесу; 

·  розроблення  системи  використання   комп’ютерних  ігор, презентацій тощо [5; 18].
Труднощі впровадження КТ в освітній процес. Практика свідчить, що педа​го​ги відчувають значні труднощі у процесі впровадження комп’ютерних техно​логій задля освоєння дітьми завдань програми розвитку, за якою працюють. Це пов’язано з кількома взаємозалежними причинами, а саме:
- низький рівень володіння педагогами комп’ютерними технологіями (КТ); 

- необізнаність із перспективним досвідом застосування КТ в роботі з дошкільниками; 

- незнання вимог щодо створення комп’ютерно-ігрового середовища; 
- нестача вмінь розробляти перспективне планування щодо впровадження КТ в освітній процес тощо [17].
Зокрема, істотні труднощі виникають у педагогів під час розроблення перспективного плану застосування комп’ютерних ігор відповідно до тематичного принципу, мультимедійних презентацій.
Вихователь дітей дошкільного віку може використовувати ІКТ в таких основних напрямках власної професійної діяльності:
· З метою професійного самовдосконалення;

· В якості інструменту підготовки до роботи з дітьми в межах основних форм роботи: заняття, гри, прогулянки.
· В межах методики проведення заняття.
· У процесі підготовки дидактичних засобів та матеріалів.
· В опрацюванні та творчому використанні інформації у різних видах професійної діяльності.
· З метою формування комп’ютерної грамотності дошкільників.
· В межах просвітницької роботи з батьками.
· Як засіб діагностики досягнень дитини, її розвитку.
· Як засіб розвитку і корекції в освітньому та виховному процесі [18].
Відомо, що спілкування дітей дошкільного віку з комп’ютером, розпочи​наєт​ь​​ся здебільшого з комп’ютерних ігор. Вихователі ретельно добирають ігри навчаль​ної спрямованості для роботи з дітьми з огляду на вікові особливості дошкіль​ників. І тому використання комп’ютерних ігор у освітній діяльності дітей до​шкіль​но​го віку є природним для дитини і слугує ефективним способом підви​щен​ня мотивації і забезпечення індивідуалізації кавчання та розвитку особис​тісних здібностей. А ще – створює позитивний емоційний фон.

Гра є однією з форм практичного мислення. У грі дитина оперує своїми знан​нями, досвідом, враженнями, що відображаються у формі ігрових способів дії, ігрових знаків, які набувають значення в смисловому полі гри, Дослідження С. Новосьолової свідчать, що дитина виявляє здатність наділяти нейтральний до певного часу об’єкт ігровим значенням у смисловому полі гри. Саме ця здатність є психологічною базою для введення в гру дошкільника комп’ютера як ігрового розвивального засобу. Зображення, що виникає на моніторі, дитина може наділяти ігровим значенням, коли вона сама будує сюжет гри, оперуючи образними і функціо​нальними можливостями комп’ютерної програми. У процесі ігрової діяльності з використанням комп’ютерних засобів у дошкільника розвиваються:
· теоретичне мислення;

· уява;

· здатність до прогнозування результату своїх дій;

· проектні якості мислення, які є основою формування креативних здібностей дитини [5]. 

Переваги застосування ІКТ в освіті дошкільників. Наукові дослідження щодо застосування ІКТ в освіті дітей дошкільного віку, які проводила у Франції протягом декількох років Асоціація педагогічних фахівців "Комп’ютер і дитинст​во" у співдружності з ученими багатьох науково-дослідних інститутів Франції, показали, що мультимедійний спосіб подання інформації сприяє:

· швидшому формуванню вмінь орієнтуватися на площині і у просторі;
· підвищенню ефективності уваги і поліпшенню пам’яті;

· оволодінню навичками читання;
· активному поповненню словарного запасу; 

·  розвитку дрібної моторики;

· формуванню чіткої координації рухів очей; легшому і глибшому осягненню та засвоєнню дітьми понять; 
· зменшенню часу як на просту реакцію, так і на реакцію вибору [22].
Таким чином, повноцінне здійснення педагогом, вихователем професійної діяльності неможливе без використання інформаційних технологій. Мобільність, швидкість, своєчасність роботи фахівців дошкільної освіти в моделі взаємодії всіх суб’єктів освітнього простору здійснюється за допомогою комп’ютеризації, інфо​р​​​ма​ти​зації, програмно-методичного забезпечення психологічної служби. Підви​щен​ня ефективності індивідуальної і групової роботи з дітьми знаходяться у прямій залежності від інтенсивності впровадження сучасних інформаційних техно​логій у практиці професійної діяльності соціального педагога та практичного психолога.
Питання для перевірки і самоконтролю
1. Назвати поняття, що складають змістову основу вивчення дисципліни та дати їх визначення;

2. Проаналізувати тенденції розвитку медіапростору в сучасній освіті.

3. Використання ІКТ у діяльності організатора дошкільного виховання (завідуючий, методист).

4. Використання інформаційних технологій у професійній діяльності вихователя;
5. Назвати основні класифікації ІКТ.
Лекція 1.3.

Тема: "Вплив інформації та засобів її поширення на сучасну дитину"
1. Врахування особливостей психофізичного розвитку дітей дошкільного віку у ситуаціях використання ІКТ. 
2. Вплив ІКТ на пізнавальну, емоційну та особистісну сфери дошкільника.
3.  Наслідки впливу інформації на людину/дитину.
4. Вплив реклами на психоемоційний та соціальний розвиток дошкільників.
5. Особливості формування комп’ютерної залежності та рекомендації з її попередження і подолання.
1. Врахування особливостей психофізичного розвитку дітей дошкіль​ного віку у ситуаціях використання ІКТ.

У сучасному світі інформаційний вплив на людину є настільки великим, що дедалі частіше доводиться звертатися по допомогу до різноманітнтх інформа​цій​но-комунікаційних пристроїв і програм. Все наше життя стало настільки залеж​ним від створених нами речей, що якби людина раптом втратила їх, то довго проіснувати в цьому світі вона б не змогла. У час електроніки і інформатики необхідно крокувати в ногу з технічним прогресом.
Ми живемо в століття інформації, в часи, коли відбувається комп’ютерна революція і є свідками того, що комп’ютери вже зайняли міцні позиції в багатьох галузях сучасного життя, швидко проникають у школи і сім’ї. В сучасних умовах України комп’ютер є своєрідним "інтелектуальним знаряддям" і дозволяє людині вийти на новий інформаційний рівень.

Комп’ютер, як інструмент для обробки інформації, може служити і потужним технічним засобом навчання і відігравати роль незамінного помічника у вихованні дошкільників.
Психологи відзначають: чим раніше дитина познайомиться з комп’ютером, тим меншим буде психологічний бар’єр між нею і машиною, тому що в дитини прак​тично немає страху перед технікою. Чому? Тому що комп’ютер приваблює ді​​те​й, як будь-яка нова іграшка, і саме так у більшості випадків вони на нього дивлять​ся.
Спілкування дітей дошкільного віку з комп’ютером починається з комп’ю​терних ігор, ретельно підібраних з урахуванням віку й навчальної спрямованості.
Однією з найважливіших функцій комп’ютерних ігор є навчальна. Комп’ю​терні ігри створені так, що дитина може собі уявити окреме поняття або конкрет​ну ситуацію, а одержати узагальнене поняття про всі схожі предмети або ситуації. У такий спосіб у дитини розвиваються такі важливі операції мислення як узагаль​нен​ня і класифікація. Під час гри на комп’ютері, дитина рано починає розуміти, що предмети на екрані – це не реальні речі, а тільки знаки цих реальних речей. Таким чином, у дітей починає розвиватися так звана знакова функція свідомості, тобто розуміння того, що є кілька рівнів навколишнього середовища – це й реальні речі, картинки, схеми, слова або числа тощо.

Під час комп’ютерних занять у дітей поліпшуються пам’ять і увага. Діти в ран​ньому віці мають мимовільну увагу, тобто вони не можуть усвідомлено нама​га​тися запам’ятати той або інший матеріал. Дитина мимоволі звертає увагу на навчальний матеріал якщо він є яскравим й цікавим. І тут комп’ютер просто неза​мінний, тому що передає інформацію у привабливій для дитини формі, а це не тільки прискорює запам’ятовування матеріалу, але й робить його осмисленим і довгостроковим.
Заняття дітей на комп’ютері мають велике значення не тільки для розвитку інтелекту, але й для розвитку їхньої моторики. У будь-яких іграх, від найпро​сті​ших до складних, дітям необхідно вчитися натискати пальцями на певні клавіші, що розвиває дрібну моторику. Учені зазначають, що чим більше ми робимо дріб​них і складних рухів пальцями, тим більше ділянок мозку включається в роботу. Як і руки, очі також широко представлені в корі головного мозку. Чим уважніше ми вдивляємося в те, над чим працюємо, тим ефективнішим буде процес запам’я​товування. Ось чому так важливо формувати моторну координацію і координацію спільної діяльності зорового й моторного аналізаторів, що з успіхом досягається на заняттях, де діти працюють з комп’ютером.

Спілкування з комп’ютером викликає в дітей жвавий інтерес, спочатку як ігрова діяльність, а потім і як навчальна. Цей інтерес лежить в основі формування таких важливих структур, як пізнавальна мотивація, довільні пам’ять й увага, адже саме ці якості забезпечують психологічну готовність дитини до навчання в школі.

Комп’ютерні ігри вчать дітей переборювати труднощі, контролювати вико​нання дій, оцінювати результати. Завдяки комп’ютеру стає ефективним нав​чання цілеспрямованості, плануванню, контролю і оцінки результатів самостійної діяль​ності дитини, через сполучення ігрових і не ігрових моментів. Дитина входить у сюжет ігор, засвоює правила, відповідно діє і прагне досягнення результатів. Крім того, практично у всіх іграх є свої герої, яким потрібно допомогти виконати зав​дан​​ня. Таким чином, комп’ютер допомагає розвити не тільки інтелектуальні здібності дитини, але й виховати вольові якості, такі як самостійність, зібраність, зо​середженість, посидючість, спонукає дитину до співпереживання, допомоги героям ігор тощо, збагачуючи тим самим його ставлення до навколишнього світу. Науковці американських університетів дійшли висновку, що дошкільники, які користуються комп’ютером, краще підготовлені до одержання середньої освіти, вони набагато успішніше проходять тести на підготовку до школи в порівнянні з їхніми однолітками. 
Однак, крім ігор, дошкільники, наслідуючи батьків, намагаються на комп’ю​​​тері ще й працювати: вони друкують, малюють, пробують користуватися різними пристроями та програмами. Використання комп’ютера поліпшує дитячі моторні навички й здібності щодо мов, допомагає розпізнавати цифри та літери.

Водночас існують альтернативні думки щодо використання комп’ютера в дошкільному віці. Учені спираються на твердження про шкоду, якої завдає ком​п’ю​​тер інтелекту дитини, оскільки в основі комп’ютерних ігор – моторні реак​ції, а не свідома психічна діяльність. У маленьких комп’ютерних гравців, на відміну від тих, хто малює, ліпить, моделює з натуральних предметів та ін., значно гірше роз​виваються лобові частини мозку, які регулюють самоконтроль, удоскона​лю​ють пам’ять, сприяють накопиченню знань, тобто відповідають за інтелекту-аль​​ний розвиток. Попри все, слід враховувати, що комп’ютер шкодить фізичному розвиткові дитини, оскільки є джерелом електромагнітних коливань.
Використання комп’ютерів для занять з дітьми в дошкільних закладах ще не стало масовим, а тільки починається. Ідея виховання підростаючого покоління під​готовленого до роботи з комп’ютером – важлива і перспективна як для розвит​ку суспільства в цілому, так і для самого покоління. Адже комп’ютер є невід’ємною складовою у науці, промисловості, культури нашого суспільства. А для майбут​нього покоління він вадливою стане часткою їхнього життя.
Про те, негативний вплив комп’ютера на ще не сформовану особистість, у майбутньому може негативно відобразитися на дитині, оскільки неправильне вико​ристання комп’ютера має негативний вплив на фізичний, моральний, психіч​ний, соціальний розвиток малюка.
Наслідки тривалого перебування дитини за комп’ютером.  Відомо, що нерухомість викликає неприродну напругу тіла. Очні перевантаження впливають на зір дитини, погіршуючи його. Гіподинамія  та електромагнітне випроміню​ван​ня порушують основні функції організму. Довге сидіння за комп’ютером викликає перевтому, змінює поставу і можливий розвиток сколіозу. Перевтома настає після довгого сидіння за комп’ютером. Цей стан викликається через нервово-емоційне напруження і постійну концентрації уваги в процесі роботи за комп’ютером. Набагато складніше попередити розвиток психічних розладів.
Але всього цього можна уникнути, якщо уважно стежити за тим, як і скіль​ки часу дитина проводить за комп’ютером і попереджувати негативні наслід​ки тривалого  перебування за комп’юмером.  Вони такі:
· Дитина за комп’ютером сидить у розслабленій позі, що, однак, унаслі​док статичності є вимушеною й неприємною: напружені м’язи шиї, голови, рук, спини. У результаті може розвинутися сколіоз.

· Під час тривалого сидіння за комп’ютером між сидінням стільця й тілом розвивається ефект теплового компресу, що призводить до застою крові в тазових органах. Наслідком цього можуть бути геморой і простатит, тобто захворю​вання, у разі яких потрібно тривале й малоприємне лікування.

· Крім того, малорухливий спосіб життя часто призводить до ожиріння [21].
Наслідки електромагнітного випромінювання під час роботи за комп’ютером:

· Електромагнітне випромінювання комп’ютера прямує від задньої і біч​них стінок, тому слід встановлювати комп’ютер так, щоб ці місця не були спря​мо​вані туди, де ви чи ваша дити​на спить чи сидить, працюючи за письмовим столом.

· Науково доведено, що перебування дітей у полі електромагнітних випро​мінювань не повинно перевищувати двох годин на добу.

· Розташуйте комп’ютер у кутку або ж задньою поверхнею до стіни.

· Намагайтеся, щоб оптимальна відстань очей від екрана монітора комп’ютера складала що​найменше 45–60 сантиметрів.

· Не встановлюйте комп’ютери в спальнях, а вночі їх повністю відклю​чайте від електрич​ної мережі.

· Екрани, куди осідає пил та інші шкідливі речо​вини, щодня протирайте одноразовою вологою серветкою.

· Якомога частіше провітрюйте кімнату.

· Для збільшення вологості в приміщенні заведіть акваріум або при​лаш​туй​те інший по​суд із водою [17].
Перевантаження суглобів кистей рук дитини внаслідок тривалого сидіння 
за комп’ютером:

· У пальцях рук унаслідок постійних ударів по клавішах виникає відчуття слабкості, оніміння й "мурашок" у подушечках. Це може призвести до ушко​дження суглобного й зв’язкового апарата кисті, а надалі захворювання кисті можуть стати хронічними. Але головна причина – тривала одноманітна й непра​вильна робота кистями й пальцями рук. У наш час на хворобу кистей рук сильно страждають користувачі ПК, які багато годин виконують одноманітні дрібні рухи руками.
· Щогодини робіть короткі перерви, під час яких виконуйте комплекс вправ для кистей рук [21].
У зв’язку з цим, корисними можуть бути вправи для зняття м’язового напруження рук:
1. Вихідне положення – сидячи на стільці.
2. Витягнути і розчепірити пальці так, щоб відчути напруження. У такому положенні залишитися протягом 5 секунд. Розслабити, а потім зігнути пальці. Повторити вправу 5 разів.
3. Повільно і плавно опустити підборіддя, залишатися у такому положенні 2–3 секунди і розслабитися.
4. Сидячи на стільці піднести руки якомога вище, потім плавно опустити їх додолу, розслабити. Вправу повторити 5 разів.
5. Переплести пальці рук і покласти їх за голову. Звести лопатки, зали​ша​ти​ся у такому положенні 5 секунд, а потім розслабитися. Повторити вправу 5 разів [21].
Наслідки підвищеного навантаження на зір дитини під час її занять за комп’ютером:

· Робота за комп’ютером технічно зводиться до введення або читання текс​ту, малювання або вивчення деталей малюнків, креслень. Це значне наван​та​ження на очі, адже зображення на екрані дисплея складається не з безперервних ліній, як на папері, а з окремих крапок, які світяться і мерехтять.
· Якщо до того ж монітор невисокої якості й інтерфейс використо​ву​ваних програм невдалий, то наслідки не змусять себе чекати: у користувача погіршу​єть​ся зір, очі починають сльозитися, з’являється головний біль, стомлення, двоїння зображення. Це явище дістало назву "комп’ютерний зоровий синдром". Уникнути його допоможе дотримання основних правил гігієни зору.
· Робоче місце має бути достатньо освітленим, світлове поле рівномірно розподілене по всій площині робочого простору, промені світла не повинні потра​пляти прямо в очі. Укомплектуйте комп’ютер гарним монітором, правильно його налаштуйте, використовуйте якісні програми.
· Не забувати про перерви під час занять ди​тини на комп’ютері (15 хвилин через кожну годину), гімнастику для очей. Контролюйте зір дитини у лікаря-окуліста. За перших ознаках порушення зору терміново зменште тривалість занять на комп’ютері [21].
Корисною може бути гімнастика для очей (комплекс вправ для очей за методом Г. А. Шичко):
1.
Пальмінг. Центр долоні має бути над центром очного яблука. Мізи​нець (і правої, і лівої руки) – на переніссі як місток окулярів. Долоньки на очах повинні лежати так, щоб жодної дірочки не було, очі знаходилися в цілковитій пітьмі. Лікті поставити на стіл, сісти зручніше. Спина пряма, голову не нахиляти. Під долоньками темно. Можна уявити собі приємну картину. У якусь мить почне здаватися, що хтось вас розкачує, отже, пальмінг можна завершувати.
2.  Угору – униз. Уліво – управо. Рухати очима вго​ру – униз, уліво – управо. Примружившись, зняти напруження, рахуючи до десяти.

3.  Коло. Уявити собі велике коло. Обводити його очи​ма спочатку за годинни​​​ковою стрілкою, потім проти годинникової стрілки.
4.  Квадрат. Запропонувати дітям уявити собі квадрат. Переводити погляд з правого верхнього кута, у лівий нижній, лівий верхній, правий нижній. Ще раз одночасно поглянути в кути уявного квадрата.

Стрес як наслідок переживання дитиною втрати можливості гратися за комп’ютером через заборону:

· Дитина певний час працювала на комп’ютері над важливою для неї інформацією, а з деяких причин (віруси, перепад напруги, натиснуто не ту кнопку) втратила її;
· Тривала робота за комп’ютером призводить до змін у вищій нервовій діяль​ності, ендокринній, імунній і репродуктивній системах, позначається на зорі й кістково-м’язовому апараті людини. Тривалі й стійкі зміни, як правило, завдають шкоди організму;
· Дублюйте інформацію на окремому диску або на зовнішньому носії;
· Навчіть дитину методів саморегуляції [4].
Під час комп’ютерної гри дитина наче потрапляє в чарівну казку, де існує свій світ. Цей світ такий схожий на справжній! Коли герої комп’ютерної гри пропонують дитині полагодити стіну будиночка (правильно склавши пазл) або розташувати цифри по порядку, щоб дістатися скарбів, діти відчувають свою зна​чущість. А якщо в кінці завдання говорять: "Молодець, ти впорався відмінно", – це викликає захват!
Однак є і негативний бік захоплення комп’ю​терними іграми. Це комп’ю​терна залежність.

Таким чином, на основі врахування особливостей психофізичного розвитку дітей дошкільного віку, представлені фізичні та фізіологічні наслідки впливу ІКТ на дошкільника.

2. Вплив ІКТ на пізнавальну та емоційну сфери дитини, 
її особистісний розвиток

У дошкільному віці на формування і розвиток особистості суттєво впливає гра, оскільки є провідною діяльністю. Гра забезпечує основні потреби дитини: у самостійності, незалежності; сприяє розвитку пізнавальної сфери; у грі форму​єть​ся готовність до навчання та праці.
Гра має свою структуру: ігровий задум, сюжет, правила, ролі. Комп’ютерна гра здійснюється на основі комп’ютерної програми. Вона теж має свою структуру: зміст, правила, ролі. Відмінність звичайної гри від комп’ютерної полягає у відсутності суб’єктів гри, вони замінюються віртуальними об’єктами.
Вплив ІКТ на пізнавальну сферу дитини
Уява. Сприяє розвитку просторової уяви, основних різновидів уяви: творчої та фантазії.
Мислення. Сприяє розвитку логічного та наочно-образного мислення через символізацію мислитель них процесів.
Розвиток дрібної моторики рук, точних рухів впливає на розвиток пізна​вальної сфери, зокрема мовлення та основних властивостей уваги: концентрація, розподіл, перемикання тощо.
ІКТ сприяє формуванню інтелектуального егоцентризму дитини – її здатності ідентифіковувати себе в якості об’єктів інтелектуальних операцій (через використання інструментів ІКТ – мишка, панелі інструментів, команди).
ІКТ сприяє розвитку мислительних операцій: аналізу, синтезу, порівняння, узагальнення; формуванню рефлексивного мислення, яке вчить дитину аналізувати свої дії і співвідносити їх з діями інших (у віртуальній площині).

ІКТ сприяє розвитку довільності пізнавальної та емоційної сфери, цьому сприяє алгоритмізація дій, яка є основою використання комп’ютерних технологій.
ІКТ сприяє розвитку мовлення дитини, зокрема його правильності, емоцій​ній виразності (голос з комп’ютера звучить за вимогами мовної техніки; змістове наповнення націлене на позитивне підкріплення, схвалення дій дитини) – це позитивна сторона. Але таке мовлення є одностороннім, що ускладнює розвиток комунікативних вмінь і навичок дитини засобами мовної техніки.

Вплив ІКТ на особистіснийрозвиток дитини 1. ІКТ впливає на розвиток емоційно-почуттєвої сфери. Відомо, що емоції є простими і складними. Прості поступово трансформуються в більш складні. Враховуючи високу алгоритмічність комп’ютерних програм, ІКТ сприяє, в першу чергу, забезпеченню простих емоцій (наприклад, виконав правильну операцію, дію – отримав позитивне підкріплення, відповідно емоція задоволення). Забезпечення вищих емоцій може відбуватись лише при безпосередньому спілкуванні з людьми. Тобто ІКТ не забезпечують виникнення вищих емоцій у дитини.
2. ІКТ впливає на формування мотиваційно-потребової сфери, розши​рен​ню кола мотивів (коло мотивів виходить за межі реальної ситуації).
Зловживання ІКТ не сприяє формуванню супідрядності мотивів. Безконт​рольне і тривале спілкування дошкільника з комп’ютером не сприяє формуванню його здатності до уявного контролю, коли образ іншої людини допомагає регулювати власну поведінку.
Формування морально-етичних норм у дошкільників краще відбуваються при безпосередньому спілкуванні з іншими людьми.
Формування самосвідомості дитини. Рівень сформованості самосвідомості проявляється через самооцінку дитини, яка формується під впливом оцінки до​рослих та інших дітей. Спілкування з комп’ютером, як правило, формує завищену само​оцінку дитини, оскільки правильні дії схвалюються і позитивно підкріп​лю​ються. Причому, формування завищеної самооцінки віртуальними засобами часто суперечить оцінці дитини іншими людьми.
Усвідомлення дошкільником своїх переживань. При спілкуванні з комп’ю​те​ром дитина переживає негативні емоції тільки тоді, коли не вдалося зробити певну операцію, тобто дитина переживає переважно емоції. Немає глибокого усвідом​лен​ня власних почуттів і переживань. Це може сприяти нечутливості дитини до чужих переживань.
Статева ідентифікація при спілкуванні з комп’ютером носить переважно віртуальний характер, тому формується на рівні знань і не формується на рівні умінь, поведінки.

Звужується кругозір дитини. Під час онлайн гри Маджонг дітям пропо​ну​єт​ь​ся певний алгоритм дії, зовсім не потрібна фантазія. Таким чином, після дов​го​го проводження часу за улюбленою іграшкою, малюк перестає думати і фанта​зувати. Крім того, постійно працюючи з мишкою, втрачається можливість отримувати сенсорний досвід і розвивати дрібну моторику рук, що дуже корисно для розвитку мовлення та правильної вимови. Як стверджують вчені, нервова система людини, тим паче дитини, дуже чутлива до електромагнітного випромі​ню​вання, оскільки вчені довели, що найвища ступінь чутливості до нього у живих організмів виникає при інтенсивному рості. З’ясовано, що організм дитини швидше й частіше втом​лю​ється під час роботи з ПК, у неї швидше формується психічна неврівно​ва​же​ність, порушується імунна система, оскільки "... з Інтер​не​том проводиться більша частина денного часу, він захоплює час, відве​дений на сон, кошти витрачаються на здобуття програмних засобів, на модернізацію, без комп’ютера дитина роз​губ​л​ю​​ється, сумує, самооцінка визначається "комп’ютер​ни​ми успіхами", настрій зале​жи​ть від емоційного фону спілкування з комп’ю​те​ром. У дітей раніше розви​ваєть​ся залежність від улюбленої гри на комп’ютері, оскільки під час цього захоплюючого процесу збуджуються структури мозку, які відповідають за задоволення.
Буває, що діти переносять гру в реальність і таким чином викривляється їх сприйняття світу. Психологи кажуть, що переносячи гру в життя, у дитини з’яв​ля​ється жорстокість і агресія. Адже сюжет більшості ігор зводиться до того, щоб вижити, вбити або перевершити суперників. Розвивається почуття самотності і егоїзм. Це відбувається в тому випадку, якщо батьки усвідомлено викорис​то​ву​ють комп’ютер для того, щоб зайняти дитину чимось.
З’являється проблема соціалізації дитини в суспільстві. Дитині стає важко спілкуватися з однолітками в реальному житті, оскільки це набагато легше зро​би​ти в соціальній мережі в Інтернеті, де можна придумати емоцію, підібрати кращі сло​ва для вираження свого настрою. Часто батьки купують дитині комп’ютер, щоб його чимось зайняти. Батьки  багато працюють, їм не вистачає часу на спіл​ку​вання з власним чадом. В результаті спілкування з машиною замінює дітям спілкування з близькими людьми. Це призводить до порожнечі і самотності.
В результаті, дитина починає неправильно сприймати картину світу. Він дивиться на оточуючих як на ворожих йому персонажів. Що породжує агресивну і часто жорстоке ставлення до інших людей і тварин. Деякі діти взагалі перестають помічати, що живуть в реальному світі. У цих випадках допомогти зможе тільки спеціаліст психолог.
Таким чином, у змісті питання представлений вплив інформаційно-комунікаційних технологій на пізнавальну та емоційну сфери дитини дошкільного віку, її особистісний розвиток.
3. Наслідки впливу інформації на людину (дитину).
Оцінюючи вплив медіапростору на особистість дитини, її виховання і розвиток, науковці виділяють дві його сторони: позитивну і негативну.
Позитивний вплив. З одного боку, беззаперечним є той факт, що в освіт​ньо​му аспекті вплив медіапростору є позитивним, оскільки він сприяє підви​щенню гра​мот​​ності дитини, розвитку її інтелекту (уваги, пам’яті, мислення, уяви), інформа​ти​в​​ності та загальної обізнаності. Позитивний вплив забезпечує викорис​тання медіа-текстів як наочного супроводу пізнавального змісту в освітньому процесі, а також спеціальних навчально-ігрових програм пізнаваль​ного спряму​ван​ня, орієн​то​ваних на розширення загального світогляду дитини. Досвід використання медіа​текстів у практиці роботи окремих дошкільних навчаль​них закладів та в умовах сімейного виховання (безперечно, з дотриманням дидактич​них та гігієніч​них норм) свідчить про доцільність їх використання як одного із засобів освітньої діяльності та впливу на формування світогляду дитини. Проте, як засвідчує реальний стан справ, вико​рис​тання якісних медіатекстів з відповідним супроводом дорослого в житті окремого дошкільника або відсутнє, або є епізодичним, ситуативним.
Переваги застосування ІКТ в освіті дошкільників. Наукові дослідження щодо застосування ІКТ в освіті дітей дошкільного віку, які проводила у Франції протягом декількох років Асоціація педагогічних фахівців "Комп’ютер і дитинст​во" у співдружності з ученими багатьох науково-дослідних інститутів Франції, показали, що мультимедійний спосіб подання інформації сприяє:

· легшому і глибшому осягненню та засвоєнню дітьми понять; швидшо​му формуванню вмінь орієнтуватися на площині і у просторі; підвищенню ефектив​ності уваги і поліпшенню пам’яті;

· оволодінню навичками читання;

· активному поповненню словарного запасу; розвитку дрібної моторики;

· формуванню чіткої координації рухів очей;

· зменшенню часу як на просту реакцію, так і на реакцію вибору; 

· вихованню цілеспрямованості і зосередженості;

· удосконаленню уяви та творчих здібностей;

· розвитку елементів наочно-образного й теоретичного мислення [17].
Французькі науковці дійшли висновку, що за умови інтеграції ІКТ в освіту дошкільників діти швидше вчаться планувати та вибудовувати логіку елементів конкретних подій; у них розвивається здатність до прогнозування результату своїх дій, що дуже важливо для формування екологічної свідомості підростаючого покоління. Діти починають думати, перш ніж робити. Об’єктивно все це означає початок опанування основ теоретичного мислення, що є важливим моментом у розвитку особистості дитини.
За визначенням дослідників, однією з найважливіших характеристик ІКТ є навчальна функція. ІКТ створюють умови, за яких дитина може засвоїти не одиничне поняття або конкретну навчальну ситуацію, а узагальнене уявлення про всі схожі предмети або ситуації. Тож у дитини формуються такі важливі операції мислення, як узагальнення та класифікація предметів за певними ознаками. Також ІКТ підвищують самооцінку дошкільників і розвивають здатність до оцінно-конт​рольної діяльності, адже в мультимедійних навчальних засобах для дошкіль​ни​ків широко застосовують прийоми зовнішнього заохочення: при правильному розв’я​занні ігрових завдань дитина чує веселу музику, а якщо завдання розв’язано неправильно – бачить сумну особу. Діти чекають на оцінку, емоційно реагують на її характер. У них формується яскраве емоційне позитивне ставлення до занять з використанням комп’ютера. Використання ІКТ розвиває здатність дитини знахо​дити найбільшу кількість принципово різних розв’язків задачі.

Щодо конкретного застосування мультимедійного супроводу (презентацій) в роботі з дітьми дошкільного віку, істотно поліпшується сприймання й осмислен​ня питань, які педагоги розглядають з дітьми, створюються комфортніші умови для освітнього процесу. Активізація емоційного впливу на занятті із застосуванням мультимедійних засобів навчання пов’язана з тим, що 

· по-перше, навчальне середовище передбачає наочне подання інформації в кольорі (психологи довели, що запам’ятовування кольорового зображення майже вдвічі ліпше порівняно з чорно-білим);

· по-друге, використання анімації є одним з ефективних засобів звернення уваги і стимулювання емоційного сприймання інформації;

· по-третє, наочне представлення інформації у вигляді фотографій, віде-офрагментів, змодельованих процесів емоційніше впливає на дитину, ніж: тради​ційне, оскільки воно сприяє поліпшенню розуміння і запам’ятовування фізичних і технологічних процесів (явищ), які демонструють на екрані [11].
Варто пам’ятати, що комп’ютер привабливий для дітей, як будь-яка нова іграшка, а саме так найчастіше дошкільники сприймають цей пристрій. Адже спілкування дітей дошкільного віку з комп’ютером здебільшого розпочинається з комп’ютерних ігор. Вихователі ретельно добирають ігри навчальної спрямова-нос​ті для роботи з дітьми з огляду на вікові особливості дошкільників. І тому використання комп’ютерних ігор у освітній діяльності дітей дошкільного віку є природним для дитини і слугує ефективним способом підвищення мотивації і забезпечення індивідуалізації навчання та розвитку особистісних здібностей. А ще – створює позитивний емоційний фон.
Гра є однією з форм практичного мислення. У грі дитина оперує своїми знаннями, досвідом, враженнями, що відображаються у формі ігрових способів дії, ігрових знаків, які набувають значення в смисловому полі гри. Дослідження С. Новосьолової свідчать, що дитина виявляє здатність наділяти нейтральний до певного часу об’єкт ігровим значенням у смисловому полі гри. Саме ця здатність є психологічною базою для введення в гру дошкільника комп’ютера як ігрового розвивального засобу. Зображення, що виникає на моніторі, дитина може наділяти ігровим значенням, коли вона сама будує сюжет гри, оперуючи образними і функціо​нальними можливостями комп’ютерної програми. У процесі ігрової діяльності з використанням комп’ютерних засобів у дошкільника розвиваються:

· теоретичне мислення;
· уява та здатність до прогнозування результату своїх дій;
· проектні якості мислення, які є основою формування креативних здібностей дитини [17].
Незважаючи на величезний позитивний освітній потенціал інформаційно-комунікаційних технологій, ними не можна заміняти живе спілкування педагога з дітьми.

Варто розуміти, що якщо у дитини є стійка база практичного, реального, отриманого через різні органи чуття досвіду, її можна поступово переводити до дій без опори на конкретний предмет (звук, запах...), до дій із символом, знаком, який його замінює, тобто до комп’ютерних ігор. Тому під час освітнього процесу не​обхідно, щоб простежувався тісний взаємозв’язок традиційних ігор (дидактич​ни​х, розвивальних тощо) і комп’ютерних.

Комп’ютерні ігри в жодному разі не замінюють звичайних ігор і занять, а доповнюють їх, входять до структури занять, збагачуючи педагогічний процес новими можливостями. У комп’ютерних іграх пропонують ті елементи знань, які у звичайних умовах і за допомогою традиційних засобів дидактики зрозуміти та засвоїти дітям складно чи навіть неможливо.
Перш ніж: пропонувати дітям грати в комп’ютерні ігри, незалежно від того, з якою метою вони використовуються (навчальною чи розважальною), необхідно залучати їх до діяльності з опорою на реальний предмет чи реальні дії, тобто до ігор зі звичайними іграшками і предметами-замінниками, дидактичних ігор.

Уміння дітей грати у певну дидактичну гру впливає на ефективність засвоєн​ня правил комп’ютерної гри. Тож зміст комп’ютерних ігор необхідно узго​джувати з іграми, які містить план освітньої роботи в групі.

Комп’ютерні ігри доцільно пропонувати дітям у процесі індивідуальної ро​боти та під час підгрупових занять. Це дає змогу педагогу організувати попе​ред​ню роботу до навчально-пізнавальних занять за новою темою або для закріплення знань з раніше вивченої пізнавальної теми, а дітям – у цікавій формі отримати знання, розв’язати поставлені педагогом завдання.

Комп’ютерні ігри сприяють формуванню у дітей вмінь:
· засвоювати інформацію;

· правильно аналізувати та інтерпретувати ігрові дії; 

· формулювати висновки, припущення;

· досліджувати та корегувати свої подальші дії. 
Комп’ютерну гру діти сприймають як цікаву справу. З огляду на це такі ігри є незамінними у вихованні та навчанні дошкільників, не потребують зайвих наста​нов з боку батьків чи педагогів, адже не викликають у дітей протесту або нудьги. Це означає, що навички, знання, набуті завдяки грі, залишаться в пам’яті дошкіль​ників надовго. У розділі, крім назви комп’ютерної гри, має бути зазначена її мета, правила та хід гри, а також вказано, під час якого заняття цю комп’ютерну гру слід використовувати.
Крім традиційних навчально-пізнавальних занять, на яких ІКТ застосовують як елемент, у дошкільних навчальних закладах, що реалізують варіативну скла​дову змісту Базового компонента дошкільної освіти, проводять спеціальні заняття з ознайомлення дітей з ІКГ. Такі заняття можуть бути: пізнавальними; творчими, діагностичними [17].
Пізнавальні заняття з ОКГ спрямовані на розвиток у дітей інтелектуальних здібностей, пізнавального інтересу, на формування знань, умінь і навичок самостій​​ної роботи дошкільників за комп’ютером – користування мишею, клавіатурою тощо.

Метою творчих занять є художньо-естетичний, пізнавальний, мовленнєвий розвиток, корекція психічних процесів, таких як: кольоророзрізнення, кольоросприймання, уява.
Діагностичні заняття можуть бути підсумковими до певної вивченої пізна​вальної теми або серії тем. Крім того, їх проводять під час психолого-педагогіч-ного обстеження розвитку дітей. 

Метою діагностичних занять є:

· з’ясування рівня комп’ютерної грамотності дітей;

· формування знань, уявлень, вмінь, навичок відповідно до програми розвитку;

· аналізувати розвивальний зміст і методи подальшої роботи.

Слід наголосити, що при моделюванні системи роботи з дітьми щодо формування їх базових компетентностей з використанням ІКТ варто враховувати санітарні правила і норми, щоб не нашкодити здоров’ю вихованців.

З огляду на те що персональну роботу дошкільників з комп’ютером можна розпочинати лише у віці після п’яти років, навчальні комп’ютерні ігри, ігри, піді​брані з інтернету, варто вводити в плани занять з метою закріплення навчального матеріалу лише для дітей старшого дошкільного віку. Такі заняття за навчальним планом доцільно проводити двічі на тиждень у дні найвищої працездатності – вівторок і четвер.
Заняття варто будувати так, що персональна робота старших дошкільників з комп’ютером не перевищувала 10-ти хвилин. На заняттях з дітьми молодшого та се​​реднього дошкільного віку персональну роботу дітей за комп’ютером не прово​дя​т​ь. Інтеграція ІКТ в освітній процес із дітьми молодшого та середнього дошкіль​но​​го віку відбувається шляхом використання презентацій різного типу. Такий під​хід дає змогу вихователям зберегти хороше самопочуття і працездат​ність дошкіль​ників, а також попередити розвиток небажаних відхилень у їхньому здоров’ї.

Застосування ІКТ під час занять з дітьми дає змогу педагогу найбільш оптимально й ефективно реалізувати його триєдину дидактичну мету:
· освітній аспект – сприймання навчального матеріалу, осмислення зв’язків і відношень між об’єктами вивчення;

· розвивальний аспект – розвиток пізнавального інтересу у дітей, вміння узагальнювати, аналізувати, порівнювати, на основі цього – активізація творчої діяльності;

· виховний аспект – виховання наукового світогляду, вміння чітко органі​зу​ва​ти самостійну і групову роботу, виховання відчуття підтримки, взаємодопомоги [14].
Практика застосування ІКТ в освітньому процесі дошкільного закладу переконливо доводить, що інформаційно-комунікаційні мультимедійні засоби навчання дають змогу:
· підвищити інформативність різних форм роботи з дітьми;

· стимулювати мотивацію навчання;

· поліпшити наочність навчання;

· закріпити найскладніші моменти пізнавального процесу;

· реалізувати доступність сприймання інформації завдяки паралельному представленню інформації в різних модульностях – візуальній і слуховій; 

· зосередити увагу дітей у фазі її біологічного зниження за рахунок художньо-естетичного оформлення слайдів або доцільно застосованої анімації та звукового ефекту;

· повторити (перегляд, коротке відтворення) матеріал попередніх занять;

· створити для дітей та педагогів психологічно комфортні умови роботи у процесі пізнавальної діяльності;

· зробити процес навчання і розвитку дітей простим і ефективним, звільнити педагогів від рутинної ручної роботи [5; 18].
Негативний вплив ІКТ на дитину та його негативні наслідки. На свідо​мість дітей та дорослих одночасно діє безліч джерел інформації. Це призводить до того, що мозок починає працювати в нав’язаному режимі, стає "зомбованим".
Діти засвоюють інформацію набагато ефективніше, аніж дорослі, по-пер​ше, запам’ятовують усе набагато швидше, а по-друге, сприймають її безпосеред​ньо (без внутрішньої критики). Переглядаючи фільми, дитина малює за ними свою кар​ти​ну світу, "будує свою особистість". Тож надзвичайно важливо, щоб діти отримували якісний медіапродукт.

Діти різного віку дуже люблять мультиплікаційні та художні фільми-казки. Яскраві, образні, із захопливим сюжетом, дібрані за віком, вони формують у малих уявлення про добро і зло, еталони гарного і поганого. 
Добрий, якісний мультфільм – конче потрібний матеріал для розвитку ігрових сюжетів, для малювання, ліплення та й загалом особистісного станов​лення дитини. Адже він формує в дитячій свідомості модель навколишнього світу, образи мами і тата, друга і ворога, всього того, на що він орієнтуватиметься все життя як на духовний компас.
Діти завжди асоціюють себе з головним персонажем твору, чи то книжки, чи то мультику. Зазвичай дівчаток ваблять жіночі образи, а хлопчиків – чоловічі, що цілком закономірно. 
З хлопчиками справа дещо інакша. Сьогодні дуже багато художніх і мульти​плікаційних фільмів, у яких демонстру​ється агресія, війна, яка ініціюється саме силь​ною половиною людства. І, на жаль, агресивна поведінка стає взірцем для хлопчиків. Зрозуміло, класичний образ справжнього чоловіка – воїн, лицар, герой. Тож, демонструвати хлоп’ятам фільми  про боротьбу,  героїзм,  звісно, треба, але дуже вдумливо відбираючи їх із того нестримного потоку, який пропонується телеба​ченням. Є чудові мультфільми: "Іван Царевич і Сірий Вовк", "Добриня Микитич і Змій Горинич", "Альоша Попович і Тугарин Змій" та інші. Ви​бирайте фільми про мужність, у яких головний герой бореться за правду, але не вдається до невиправданих жорстокості, убивства.
У фільмах про холоднокровних роботів-убивць немає нічого корисного для дитини. На жаль, не всі сучасні мультфільми відповіда​ють наведеним вимогам. Більшості з них притаманні певні ознаки, які роблять їх небажаними для пере​гля-ду дошкільнятами. Тож, перш ніж пропонувати дитині переглянути мультфільм, обов’язково перегляньте його самі, зверніть увагу, чи нема у ньому наведених нижче небезпечних моментів.
З огляду на вразливість та сприйнятливість дитячої психіки, психологи наго​лошують, що дитина легко засвоює те, що надходить із навколишнього сере​довища, і часто зберігає його на підсвідомому рівні впродовж усього життя. А від жахів та потворності того, що дитина бачить на екрані монітора, дитяча психіка захищається зниженням порога чутливості та притупленням свідомості.
Популярними серед хлопчиків є також ігри "Гонки", а серед дівчаток – "Вінкс", "Барбі", що пояснюється статево-рольовими пріоритетами.
Бесіди з дітьми засвідчили їхню одно​стайну прихильність до мультфільмів та дали змогу скласти перелік улюблених. Серед них багато позитивних, неруйнів​них у моральному сенсі. Наприклад: "Вінні Пух", "Пінгвіни з Мадагас​кару", "Кіт Леопольд", "Чіп іДейл", "Даша-слідопит", "Смішарики", "Кіт у чоботях", "Тачки". Популярністю користуються: "Ну, постривай!", "Том і Джері", "Лунтік та його дру​зі", "Маша та Ведмідь". Проте серед улюблених діти називали й такі мультфільми, як "Губка Боб", "Черепашки Ніндзя", "Людина-павук", серіали про монстрів та навіть "Сімпсони".

Сучасний мультфільм є чинником формування світоглядних уявлень дитини дошкільного віку.
На думку сучасних науковців, сучасне телебачення є для дітей чинником моделювання та формування системи поглядів на світ. На основі аналізування сюжетів сучасних мультфільмів вони визначають низку негативних чинників, що впливають на формування світоглядних уявлень дітей.

Аналіз тем та сюжетних ліній сучасної мультиплікаційної продукції, що про​по​нують сучасним дітям і яку вони активно "поглинають", вказує на те, що в біль​шості мультфільмів простежуються мотиви насильства, причому застосу​ванню сили надається певна моральна цінність.

Так, персонажі мультфільмів часто розв’язують суперечки чи конфлікти за допомогою сили, тим самим показуючи, що це досить реалістичний та виправ-да​ний спосіб розв’язання людських конфліктів. Це призводить до формування розмитих цінностей, де добро начебто й перемагає зло, але з посередництвом жорстокості і насильства.
Доведено, що мультфільми з агресивним середовищем знімають табу на агре​сивну поведінку, розмивають еталони, руйнують у дитини здатність до співчуття та співпереживання.
Спостерігається прив’язаність тематики мультфільмів до злободенності сучасного життя дорослих. Якщо в реальному світі панує злочинність, корумпо​ваність, брехня й нещирість, то вже з дитячого віку дитина має входити в цю реальність. Окрім того, візуальні образи та поведінкові стереотипи, створені іно​зем​ними мультиплікаторами (спотворені обличчя, прояви сексуальності, стосунки статей – кокетство, флірт, насильство), презентуються дитині, яка не розуміє суті того, що відбувається. Проте ці еталони та стереотипи на сильному емоційному тлі проникають досить глибоко в її душу й непомітно формують її сприймання світу та майбутню поведінку.
Насторожує той факт, що створений у мультфільмах образ матері руйнує традиційне для дитини уявлення про маму як ніжну, чуйну, турботливу й мудру людину. У популярних останніми роками мультфільмах ("Родина Адамсів", "Сімп​сони" та ін.) образ матері характеризується егоїстичністю, істеричністю, неохайністю та обмеженістю, а мультфільми в цілому руйнують уявлення про нормальну сім’ю.
Під впливом низки мультфільмів формуються неправильні уявлення про правила безпеки, дотримання норм поведінки, мирного співжиття та милосердя, оскільки за будь-яких несприятливих обставин з героями нічого не трапляється. У цьому сенсі навіть популярний мультфільм "Том і Джері" є не досить безпечним у контексті соціалізації дітей, оскільки не викликає в них співпереживання чи співчуття.
У дитячому сприйнятті мультфільми часто є реальністю, нехай і не справж​нього, а дитячого світу, де сусіди – гноми й люди, добрі тварини й лісові чудо​ви​сь​ка. Проте нереальні істоти, які стають героями мультфільмів (роботи – "Воллі", "Трансформери", "Покемони"; монстри – "Корпорація монстрів", мутанти – "Чере​пашки Ніндзя"), наділені надлюдськими здібностями та втілюють агресію, насильство, жадобу до наживи. І серед них дитина обирає собі улюблених героїв, намагається наслідувати їхні дії, закладаючи таким чином основи власного світорозуміння.
Дослідники цієї проблеми вказують на те, що мультфільм як засіб соціа​лізації дитини передбачає презентацію певних норм, правил, моральних якос​тей, які повинна знати особа для того, щоб безболісно адаптуватися до суспільного середовища. Зразками позитивно спрямованих мультфільмів є ті, у яких герой – це втілення доброти і дружби ("Троє із Простоквашино", "Сірко"), краси й зачаро​ваності ("Їжачок у тумані"), наївності та щирості ("Домовичок Кузя"), На жаль, цей потенціал сучасні батьки використовують дуже мало, а поради педагогів щодо вибору телевізійної продукції для дітей майже не враховують.

За оцінкою сучасних науковців і практиків, небезпеками сучасних мультфільмів є:

1. Сюжети мультфільмів надто легкі, розважальні. Після перегляду сюжет майже відразу забувається, отже, не дає "поживи" для осмислення. Некорисність посилює багатосерійність, через яку виникає екранна залежність. Дітям важко відтворити сюжет мультфільму, хоча він нескладний. Вони мають його переглянути кілька разів.
2. Персонажам притаманні якісь особливі надможливості – вони "супер" у різних варіаціях. Це породжує в дитини відчуття власної неповноцінності. Існує навіть такий термін "каучуковий" персонаж. Під дією афектів – радості, гніву, любові – його тіло може "розширюватися" чи "звужуватися". У таких персонажів неправдоподібно витягуються руки й сплющується голова, вони можуть закручу​ватися й розкручуватися, немов спіралі. Виникає педагогічна претензія, претензія серйозна та принципова: спостерігаючи цих персонажів, можна дійти висновку, що вони не відчувають болю. А як же тоді вчити малих жаліти когось, співчувати, пропонувати допомогу?
3. Демонструється і не засуджується девіантна поведінка персонажів. Персонажів, які порушують загальноприйняті правила, ніхто не виховує і не каже їм, що так робити не можна. Демонструються небезпечні для життя, безглузді фор​ми поведінки, сцени неґреч​ного ставлення до людей, тварин, рослин. "Вихов​ний ефект" від таких переглядів першими відчують близькі дорослі у формі циніч​них висловлювань, негарних жестів, непристойної поведінки, гру​бості, навіть бійки з боку дітей. З давніх-давен малюків виховували на позитивних прикладах. Негативні не демонстрували, якщо вже так траплялося, це завжди супрово​джу​валося належним коментарем, моральною оцінкою.
4. Багато сучасних мультфільмів мають чітко виражену статеву адре​са​цію: для дівчаток, для хлопчиків. У дошкільному віці такий поділ не має розви​валь​ного значення  і лише стає перепоною для спілкування і спільних ігор хлоп​чиків та дівчаток. І дівчаткам, і хлоп’ятам будуть корисніші твори про дружбу, сміливість, любов, гарні вчинки, спільні справи.
5. Зарубіжні мультфільми адресовані старшій віковій аудиторії. Однак бать​ки пропонують їх малюкам, починаючи з 2–3 років. Висновок про шкідли​вість – очевидний.

6. Мовний супровід – надмірний, позбавлений художності.

Персонажі постійно промовляють довгі монологи, коментують найдрібніші події чи поворот сюжету, свої думки та обговорюють вчинки інших. Мова сучас​них супергероїв та їхнього оточення в цілому примітивна, рясніє жаргоніз​ма​ми, сленговими словами та вигуками. Озвучення зарубіжних мультфільмів часто буває занадто манірним із гротескними інтонаціями та голосами. Крім того, дуже втомлює текст, який звучить синхронно з мовою персонажа. Це дратує, не сприймається, втомлює слух.

7. Музичний супровід – примітивний, невідповідний загальному емоційному настрою, перебігу подій. Якщо мелодія, що супроводжує сюжет, бідна, то вона й не запам’ятовується дітям, не виконує своєї прямої функції – підсилювати сюжет, сприяти розвитку емоційного сприймання дитини. Якщо, до всього ж, вона й не відповідає подіям на екрані, перебиває слова персонажа, це негативно впливає на нервову систему, перешкоджає адекватному сприйманню [4; 14; 17].
Телевізор займає багато часу у житті дітей. Деякі вважають його домаш​ньо​ю твариною. Оскільки переважає негативна інформація, це сприяє форму​ван​ню у дітей негативного мислення, дипресіям. Має руйнівний вплив на мислення, пам’ять, уяву. Пам’ять сучасного дошкільника категорично знижена, а категорія мислення неможлива без гарно розвиненої пам’яті.

Зміст фільмів і програм не контролюється, що сприяє формуванню психо​логії небезпеки. Інформація, що сприймається дитиною має реальний і уявний план. Діти часто не відрізняють ці плани та вважають, що людина, яку вбили може оживати і вмирати багато разів.

Таким чином, у змісті питання окреслені й проаналізовані широкі позитивні можливості використання ІКТ в освітньому процесі ЗДО. Представлена низка нигативних впливів, наслідків, застережень щодо зловживань комп’ютерними технологвями. Важливим є комплексне врахування позитивних і негативних впливів та врахування індивідуальних особливостей дошкільників.
4. Вплив реклами на психоемоційний та соціальний 
розвиток дошкільників
Окрім небезпек неякісних мультфільмів, на дитину чатують й інші загрози, створені сучасним медіасередовищем.
Чи помічали ви таке застереження унизу реклам, які демонструють по телебаченню: "Не відтворювати у реальному житті". Можливо, й не помічали, бо шрифт дрібний, важко читається, він не привертає до себе уваги. А от сам сюжет реклами! Переважно захопливий, феєричний: спортивної статури красень зістри​бує з висоти хмарочоса, в нього виростають за спиною крила, він починає вільно літати і не розбивається. Завтра ми його знову побачимо на екранах. А тепер спробуймо переконати нашого Сашка чи Дмитрика, що так робити не можна, що життя одне, що стрибати з дахів у жодному разі не можна!
Дошкільнятам ще важко відрізняти реальне від вигаданого. Реклама ж видається їм переконливішою, аніж просто собі розмова з батьками про небезпечність тієї чи іншої ситуації.

Вплив реклами має магічну силу. Діти дивляться її, як заворожені. Через рекламу знецінюються важливі етичні категорії. Мрії про щастя починають зда​ватися легкодосяжними. Дорослі мають раз по раз пояснювати дитині, що рекламу треба сприймати вибірково і що відсутність певної речі, навіть дуже гарної, зовсім не означає, що життя від цього стане гіршим.

Науковці ввели термін "Кліпове мигтіння" – термін, що називає швидку змі​ну фрагментів у рекламному ролику, воно негативно впливає на психіку дити​ни, руйнуючи мозок. Важко говорити про основи всебічного розвитку особистості. Для цього треба сформувати мовленнєву особистість, а щоденне багаточасове передування дитини перед телевізором не сприяє цьому.

Проблемою є реклама спиртних напоїв і цигарок, особливо під час транс​ля​ції спортивних програм. Підраховано, що реклама горілки мала місце більше 100 разів під час футбольного матчу.

Реклама часто пропонує засоби подолання проблеми: хвороби, безсоння, але ніхто не аналізує проблеми і не вчить її аналізувати. Для дітей це є негативним для їх психосоціального розвитку.

Вимоги до використання батьками медіа продукції у вихованні дітей.

Щоб ефект впливу медіаполя був позитивним, батьки мають вчитися слу​ха​ти й чути свою дитину, бути толерантними і терплячими, розуміти її, вчасно по​мічати в ній небажані зміни. Любов до дитини має виражатися не лише в пода​рунках – іграшках, солодощах, а ще й у частішому спілкуванні із сином чи донькою.
Важливо відбирати лише якісні, добрі, пізнавальні й розвивальні мульт-філь​ми, телепередачі, відеоролики. Обов’язково обговорювати з малечею пере​гля​нутий сюжет, персонажів, аналізувати образи, привертати увагу малюка до того, що лишилося непоміченим, спонукати творчо осмислювати побачене.
Варто знайомити дитину з добрими дитячими журналами, спрямованими на особистісний розвиток малюка, його моральне становлення, позбавленими агре-сив​ності. Таким виданням, зокрема, є журнал "ДЖМІЛЬ", який подає зразки мудрої конструктивної поведінки і розвивальної діяльності, формує світле пози​тивне світобачення, дає в руки дитині інструменти для творчого самовира​ження. У процесі читання журналу, пошуку відповідей на його запитання, варіантів розв’язання задач і спосо​бів виконання завдань і дорослий, і дитина разом розмірковують, обговорюють, висловлюють думки і почуття, разом творять красу, що дає їм спільну радість і краще розуміння одне одного, а дорослому іще важелі позитивного впливу на малюка.

Важливо пам’ятати, що існує багато цікавих і корисних для дитини спільних справ, окрім тих, що пов’язані з інтернетом або телебаченням.

Наприклад, можна разом щось зліпити чи намалювати: тато чи мама ліпить тулуб зайця, а дитина – голову, вуха, хвостик. Погортати разом улюблені книжки, розглянути ілюстрації, сімейні фотографії. Побувати в музеї, театрі, на виставці або просто погуляйте. Разом піклуватися про хатню тваринку, доручивши дитині посильні для неї справи (малюк може мити посуд для тваринки, насипати корм). Спільні прогулянки з тваринкою зближуватимуть дитину й батьків. Єдине, що треба обговорити заздалегідь, це правила, за якими варто діяти, вигулюючи домашнього улюбленця.

Це вимагає від батьків певних зусиль, праці, часу. Однак, доклавши їх, вони зможуть захистити дитину від інформаційних потоків, які не дають доброї поживи ні розуму, ні серцю, руйнують духовне здоров’я.

Отже, будемо реалістами: зовсім уникнути медіасередовища сьогодні немож​​​ливо. Тож важливо виховувати у дітей культуру користування інформа​цією питання сучасного медіапростору можна розглядати й у контексті його взаємо​зв’яз​ку з художнім словом. Тож у освітньому процесі дошкільного навчаль​ного закладу доцільною є інтеграція медіатекстів, зокрема мультфільмів, як засобу впливу на формування світоглядних уявлень дитини, але за умови ретельного їх відбору вдумливим педагогом.

Таким чином, врахування особливостей психофізіологічного розвитку дошкільників є важливим у контесті вимог до використання медіа продукції у вихованні дітей батьками і педагогами.

5.  Особливості формування компютерної залежності та рекомендації з її попередження і подолання.

Ігрова діяльність дітей за комп’ютером потребує контролю з боку дорослих. Адже підвищений інтерес дітей уже в дошкільному віці до комп’ютерних ігор загрожує виникненням у них психологічної залежності від віртуальної дійсності – ігроманії. Ігроманія (лудоманія, гемблінг, гральна залежність) – хвороблива при​страсть до азартних, зокрема комп’ютерних, ігор, яка на заключних стадіх приво​дить до хворобливої залежності, що може зумовлювати затьмарення свідомості.
 Основними ознаками ігроманії є:

· глибока залученість у гру, надання їй завеликого значення;

· зміна кола інтересів, постійні думки про гру, переживання й уявлення ситуацій, що стосуються гри;

· небажання самостійно припинити гру;

· стан психологічного дискомфорту, роздратування, занепокоєння, що виникає через короткий проміжок часу;

· поступове збільшення тривалості гри;

· періодичний стан напруження, що супроводжується ігровим "драйвом";
· зниження здатності чинити опір споку – навіть якщо дитина обіцяє більше не грати, все одно повертається до гри [21].

Дорослим варто знати перші ознаки комп’ютерної залежності у дітей, а саме:
· їсть, п’є чай, робить уроки біля комп’ютера;

· провів хоча б одну ніч біля комп’ютера;

· прогуляв школу – сидів за комп’ютером;

· приходить додому й відразу сідає за комп’ютер;

· забув поїсти, почистити зуби (раніше такого не спостерігалося);

· перебуває в поганому, роздратованому настрої, не може нічим зайнятися, якщо комп’ютер зламався;
· конфліктує, загрожує, шантажує у відповідь на заборону сидіти за комп’ютером [21].
Сьогодні кіберпростір стає для дитини реальністю життя. Особливо яскраво це виявляється, коли дитина переживає соціально невдалі контакти і занурюється в ігровий світ, де відчуває себе господарем становища. Саме в цьому примарному світі відчуття або передчуття перемоги підвищує самоповагу, компенсує занижену самооцінку і формує поведінку, коли єдиним сенсом життя стає задоволення від ігрових сеансів. Таким чином, виробляється "комп’ютерна чи ігрова залежність".

Таку хворобу можна охарактеризувати як над​мірне захоплення комп’ютер​ними іграми заради відходу від реальності, що призводить до якісних змін особистості – деформуються соціальні, професійні, матеріальні та сімейні цінності людини.

Віртуальна реальність формує нереальний світ комп’ютерної гри, виробляє ефект "присутності". Відбувається те, що можна назвати "Его-розпадом" на "Я – віртуальне" та "Я – реальне". Такі ігри підривають психічний стан і здатні карди​нально змінити уявлення про себе та навколишній світ. Все це сприяє наростанню тривоги та дисгармонії.

Існує думка, що деякі комп’ютерні ігри, зокре​ма військові стратегії і "стрі​ля​л​ки", які спочатку були створені задля розвитку спеціальних навичок у військо​вих, можуть формувати у дитини жорстокість. Було проведено багато дослі​​​джень, які підтвердили цю точку зору. З одного боку, ігри допомагають виходу агресії і нега​тивних емоцій назовні, з іншого ж, навпаки, формують певні негативні стереотипи поведінки. І навіть впливають на психіку сильніше, ніж бойовики. Якщо під час перегляду бойовика дитина тільки стежить за подіями, що відбуваються на екрані, переживає за персонажі, приміряє на себе їх ролі, то під час гри це відбувається "інтерактивно": тобто гравець, приймаючи роль персо​на​жа, занурюється в його світ і на якийсь час стає цим персонажем. Думаючи або діючи від імені героя, він переносить цей досвід у реальне життя. Інша особ​ли​вість гри в тому, що герої "безсмертні": кожного разу, після того як вони були знищені, оживають знову і знову, і кількість їхніх життів нескінченна. Цей факт неминуче відбивається на сприйнятті цінності життя, знімає кордон між життям і смертю та розвиває схильність до життєбезпечної поведінки.

Ось чому проблема комп’ютерної залежності і впливу комп’ютерних ігор є дуже актуальною.

Заходи з попередження і подолання комп’ютерної залежності.
Щоб уникнути ігроманії, педагоги мають проводити роз’яснювальну роботу насамперед із батьками дитини. Їм необхідно пояснювати переваги комп’ютерних ігор та проблем, що можуть виникнути у разі надмірного захоплення ними. Наго​лосити на умовах, які слід створити для роботи з комп’ютером, щоб не нашкодити здоров’ю. 

Вимоги до організації навчання дітей дошкільного віку з використанням комп’ютером передбачені у Санітарному регламенті для дошкільних навчальних закладів, затверджений наказом МОЗ від 24.03.2016 № 234. Згідно цього документу, батькам важливо дотримуватися таких порад:

· обмежити час роботи дитини за комп’ютером;

· ретельно добирати комп’ютерні ігри;

· не дозволяти дитині грати в ігри, де є агресія, насильство;

· пояснювати дитині, що комп’ютер потрібно використовувати передусім для роботи, а не для гри.

· не ставити комп’ютер у дитячій кімнаті, аби запобігти безконтроль​ному його використанню [21].
Рекомендації батькам з попередження і подолання комп’ютерної залеж​ності у дітей старшого дошкільного та молодшого шкільного віку
Відомо, що діти старшого дошкільного та молодшого шкільного віку вико​ристовують Інтернет не лише вдома, а й у друзів та школі. Батьки мають виро​бити відповідні правила щодо використання Інтернету їхніми дітьми. Діти віком від 6–7 до 9 років вже можуть розуміти побачене. Однак вони не вміють користуватися інформацією (зображеннями, текстами або звуками), яку пропонує Інтернет, зокре​​​​ма тією, яка не відповідає їхнім віковим особливостям. Розповіді про це та пояснення різних речей, з якими діти можуть зіткнутися в Інтернеті, допоможуть їм стати відповідальними і спроможними працювати самостійно і безпечно в онлайні. Щоб допомогти своїм дітям, батьки можуть поділитися власними думками та досвідом щодо використання Інтернету.
Діти у віці 6–7 до 9 років ще потребують нагляду та контролю з боку батьків під час використання Інтернету. Батькам потрібно виробити правила щодо вико​рис​тання Інтернету їхніми дітьми, а потім коригувати їх у міру дорослішання дітей.
Удома використовувати Інтернет варто в присутності батьків. Це гарантує, що батьки будуть поруч з дітьми у будь-якій проблемній ситуації.
Дитина може ще не бути спроможною самостійно визначити надійність веб-сайту, тому повинна завжди звертатися по дозвіл до батьків, перш ніж розмістити особисту інформацію в Інтернеті.
Чат-кімнати та інші види публічного онлай-нового спілкування можуть бути все ще непідходящими для дитини. Адреса електронної пошти, використо​вувана у цьому віці, має бути спільною сімейною адресою електронної пошти.
Створення облікового запису для дитини з обмеженими правами користу​вання допомагає їй навчитися використовувати комп’ютер самостійно.
Програми фільтрування також можуть запобігти доступу до непідходящих сайтів, але батьки все ще повинні контролювати дітей під час користування ними Інтернетом. Необхідно регулярно оновлювати засоби безпеки комп’ютера.
Батькам варто проявляти інтерес до "онлайнових друзів" дитини, а також знати, хто та людина, з якою їхня дитина познайомилася й збирається зустрітися. Варто уникати занадто емоційних реакцій, навіть якщо вони дізнаються про те, що трапилося щось "неприємне", коли їхня дитина була в мережі. Батьки можуть скеровувати дитину до відповідного змісту, оскільки, існують гарні доступні онлай​нові ресурси про сексуальність та здоров’я, призначені для молодіжної аудиторії. Дитина має бути упевнена в тому, що вона може поговорити з батьками про будь-що, що примушує їх почувати себе незручно в мережі.
До ризику стати інтернет-залежним найбільше схильні діти, у яких не скла​даються відносини з однолітками й батьками, які намагаються віднайти заміну живому спілкуванню у віртуальних іграх і чатах. У розмові з дитиною важ​ливо не протиставляти Інтернет реальному життю, а показати, як вони можуть доповню​вати одне одного! Якщо дитина занадто захоплена іграми-стрілялками, варто запропонувати їй стати сильним героєм не тільки на екрані мобільного теле​фона або монітора, а насправді зайнятися спортом, навчитися прийомів само​обо​рони, сходити разом до спортзали, спортивну секцію для занять тощо.
Важливо правильно використати властиву кожній дитині рису – цікавість! Добре знаючи свою дитину, Ви обов’язково знайдете в навколишньому світі речі, які її зацікавлять, і в цьому пошуку Вам знов-таки зможе допомогти Інтернет.
Умовно безпечний час, який може проводити дитина за комп’ютером (у хви​​линах), можна обчислити, помноживши кількість років, що виповнилися дити​ні, на два. Наприклад, якщо їй десять років, то для неї умовний безпечний час складає 20–30 хвилин. Після цього обов’язково має бути перерва не менше ніж на 1 го​ди​ну. Вибір напряму розвитку дитини, звичайно ж, стоїть за батьками, їм ви​рішу​вати: грати їхнім дітям у комп’ютерні ігри чи ні, але ще раз хочеться звернути увагу на те, що живе, довірливе, дружнє спілкування з дітьми ніколи не замінить комп’ю​тер. Варто пам’ятати, що використання комп’ютера дитиною будь-якого віку повинно супроводжуватися постійною увагою і супроводом батьків. Тільки постійний конт​​роль, довірливі стосунки між дитиною і батьками зможуть забезпечити вихо​вання критичності мислення і можливість усвідомлення корисної та негативної інформації.

Таким чином, зловживання комп’ютерними технологіями, неодмінно фор​му​ють у дітей ігрову залежність. Тому дорослим варто розумітися на її ознаках, враховувати санітарно-гігієнічні вимоги роботи за комп’ютером. Використоввати рекомендації щодо попередження ігрової залежності у дітей.
Питання для перевірки та самоконтролю

1. Обгрунтувати необхідність врахування особливостей психофізичного розвитку дітей дошкільного віку у ситуаціях використання ІКТ;
2. Назвати особливості психофізичного розвитку дітей дошкільного віку у ситуаціях використання ІКТ;
3. Охарактерезувати вплив ІКТ на пізнавальну сферу дошкільника;
4. Охарактерезувати вплив ІКТ на емоційну сферу дошкільника;
5. Охарактерезувати вплив ІКТ на особистісну сферу дошкільника;
6. Які наслідки впливу інформації на дитину;
7. Як впливають ІКТ на психоемоційний та соціальний розвиток дошкільників;
8. Пояснити особливості формування комп’ютерної залежності;
9. Прокоментувати  рекомендації з її попередження і подолання комп’ю​тер​ної залежності.
Лекція 1.4.

Тема: "Особливості використання ІКТ в освітньому процесі ЗДО"
1. Використання ІКТ у  навчанні дошкільників.
2. Характеристика розвивальних можливостей ІКТ.
3. Використання ІКТ у вихованні дітей дошкільного віку.
1. Використання ІКТ у  навчанні дошкільників
Сучасний стан розвитку інформаційного суспільства сприяє ефективному використанню інноваційних та інформаційних технологій в усіх ланках освітньої галузі. Комп’ютеризація дошкільної освіти є невід’ємною складовою інформа​ти​з​а​ції суспільства. У варіативній складовій Базового компоненту дошкільної освіти введено освітню лінію "Комп’ютерна грамота" [3]. Цим передбачається форму​ван​ня інформатичної компетенції дошкільника, яка включає: обізнаність з комп’юте​ром, способами керування комп’ютером за допомогою клавіатури, маніпулятора "миші", здатність розуміти і використовувати спеціальну термінологію (клавіа​ту​ра, екран, програма, диск, клавіша, комп’ютерні ігри тощо) та елемен​тарні прийоми роботи з комп’ютером у процесі виконання ігрових та навчально-розвивальних програм, створених для дітей дошкільного віку; вміння дотримуватись правил безпечної поведінки під час роботи з комп’ютером.
У дошкільній освіті активізація впровадження комп’ютера в освітній процес та самостійну діяльність дітей старшого дошкільного віку сприяє ряд факторів, а саме: 
- поповнення нормативно-правової та законодавчої бази з проблеми ін​фор​матизації освітньої галузі; 
- створення та впровадження в педагогічний процес дошкільних навчальних закладів нових освітніх програм, які рекомендують використання комп’ютера як засобу навчання; 

- зростання дидактичних можливостей сучасного комп’ютера; розробка та надходження в місця реалізації нових програмно-педагогічних засобів, комп’ю​терних програм та ігор для дітей старшого дошкільного віку; 
- впровадження в навчальний процес вищих навчальних закладів, які готу​ють фахівців в галузі дошкільної освіти, курсів та дисциплін з проблем засто​су​ван​ня інформаційно-комунікаційних технологій, які стимулюють форму​вання інформаційної культури майбутніх педагогів; 
- наявність персональних комп’ютерів у сім’ях, в яких є діти дошкільного віку [17].
У закладах дошкільної освіти, комп’ютерні програми для ігор і занять вико​ристовуються з п’яти років. Основними завданнями для педагогів є: форму​вання у дітей елементарних уявлень про комп’ютер як сучасний технічний засіб, можли​вос​тями його використання в різних сферах життя; озброєння початковими знання​ми, уміннями та навичками самостійного володіння комп’ютером для ознайом​лен​ня з довкіллям, конструювання, малювання, експериментування тощо; сприяння роз​вит​ку передумов теоретичного мислення та інтересу до дій з комп’ю​терною технікою. Використання комп’ютерних технологій активізує пізна​вальну активність та роз​ви​ває самостійність, створює умови для продук​тивної діяльності дитини, сприяє роз​вит​ку наочно-образного мислення дитини старшого дошкіль​но​го віку. Як пока​зали дослідження, особливо успішно формуються за допо​могою комп’ютерних техно​логій спеціальні якості мислення – динамічні про​ст​орові уявлення, що розви​вають символічні функції наочно-образного мис​лен​ня. Практика використання ком​п’юте​ра в дошкільному навчальному закла​ді показує, що у дитини, яка оволо​ді​ла елементар​ною комп’ютерною грамотою доб​ре роз​ви​ну​ті уява, пам’ять, мислення. Опанову​ючи комп’ютерні технології, у дитини форму​ються передумови теоретич​ного мислення, що характеризуються усвідом​леним вибором способу дії для розв’язання поставленого завдання.
Невід’ємною умовою використання комп’ютера в навчально-виховному процесі ЗДО є наявність програмних продуктів. Найбільш прийнятною назвою для сукупності комп’ютерних програм, які виконують навчальне призначення, є поняття "комп’ютерного програмно-педагогічного засобу". Завдяки використанню комп’ютерних програмно-педагогічних засобів дитина краще розвивається, може набагато легше опановувати літературу, українську та іноземні мови, навчитися розв’язувати задачі. За допомогою комп’ютера в дітей старшого дошкільного віку формуються вміння розпізнавати, розрізняти, називати форму, розмір, колір пред​метів, вони ознайомлюються з кількісними співвідношеннями, числом, цифрою, з просторовими поняттями. Використання комп’ютерних програмово-педагогічних засобів розширює і уточнює уявлення дитини про навколишній світ, розвиває мислення, уяву, мовлення, збагачує словниковий запас тощо.
Відомо, що комп’ютерним іграм мають передувати ігри із звичайними іграшками й предметами-замінниками. Спрямувати діяльність дошкільників на досягнення дидактичної мети, а заодно й задовольнити їхню природну потребу в грі можна за допомогою комп’ютерних ігор. Вони навчають гравців дотриму​ватися правил, планувати свої дії, доводити розпочате до кінця, набувати чи вдосконалювати навички. Коли дитина виграє, вона почувається впевненішою в собі та вправнішою. Діти, під час комп’ютерних ігор здебільшого оперують символами і знаками, тож мають бути психологічно та фізично готовими до такої діяльності. Підготувати їх до роботи за комп’ютером допоможуть традиційні ігри з опорою на реальний предмет чи реальні дії.

Комп’ютерні ігри не слід ізолювати від решти освітнього процесу. Їх доцільно пропонувати дітям поряд із традиційними іграми й навчанням. Зрештою комп’ютерні ігри не замінюють звичайних ігор і занять, а доповнюють їх, входять у їх структуру, завдяки чому збагачують освітній процес новими можливостями.

Варто розуміти, що якщо у дитини є стійка база практичного, реального, отриманого через різні органи чуття досвіду, її можна поступово переводити до дій без опори на конкретний предмет (звук, запах...), до дій із символом, знаком, який його замінює, тобто до комп’ютерних ігор. Тому під час освітнього процесу не​обхідно, щоб простежувався тісний взаємозв’язок традиційних ігор (дидак​тич​них, розвивальних тощо) і комп’ютерних. За допомогою комп’ютерних ігор діти мають здобувати ті знання, вміння чи навички, які у звичайних умовах і за допомогою традиційних засобів дидактики зрозуміти або засвоїти складно чи неможливо.
Комп’ютерні ігри в жодному разі не замінюють звичайних ігор і занять, а доповнюють їх, входять до структури занять, збагачуючи педагогічний процес новими можливостями. У комп’ютерних іграх пропонують ті елементи знань, які у звичайних умовах і за допомогою традиційних засобів дидактики зрозуміти та засвоїти дітям складно чи навіть неможливо.
Перш ніж пропонувати дітям грати в комп’ютерні ігри, незалежно від того, з якою метою вони використовуються (навчальною чи розважальною), необхідно залучати їх до діяльності з опорою на реальний предмет чи реальні дії, тобто до ігор зі звичайними іграшками і предметами-замінниками, дидактичних ігор.
Уміння дітей грати у певну дидактичну гру впливає на ефективність засвоєн​ня правил комп’ютерної гри. Тож зміст комп’ютерних ігор необхідно узгоджувати з іграми, які містить план освітньої роботи в групі.

Комп’ютерні ігри доцільно пропонувати дітям у процесі індивідуальної роботи та під час підгрупових занять. Це дає змогу пе​дагогу організувати попе​ред​ню роботу до навчально-пізнавальних занять за новою темою або для закріплення знань з раніше вивче​ної пізнавальної теми, а дітям – у цікавій формі отримати знання, розв’язати поставлені педагогом завдання.
За оцінкою Є. Мотурнак, комп’ютерні ігри сприяють формуванню у дітей вмінь:

· засвоювати інформацію;
· правильно аналізувати та інтерпретувати ігрові дії; 

· формулювати висновки, припущення;

· досліджувати;
· корегувати свої подальші дії [14].
Комп’ютерну гру діти сприймають як цікаву справу. З огляду на це такі ігри є незамінними у вихованні та навчанні дошкільників, не потребують зайвих настанов з боку батьків чи педагогів, адже не викликають у дітей протесту або нудьги. Це означає, що навички, знання, набуті завдяки грі, залишаться в пам’яті дошкільників надовго. У розділі, крім назви комп’ютерної гри, має бути зазначена її мета, правила та хід гри, а також вказано, під час якого заняття цю комп’ютерну гру слід використовувати.
Комп’ютерні ігри умовно поділяють на:

· Навчальні – сприяють набуванню дітьми знань, умінь і навичок.
· Розвивальні – спрямовані на розвиток психічних процесів.
· Діагностичні – розроблені для визначення рівня розвитку в дітей розумових здібностей, пам’яті, уваги тощо.
· Розважальні – створені для розваги, конкретної мети немає [4].
Обирати ліпше комп’ютерні ігри, які розробляли програмісти, педагоги і психологи з урахуванням вікових особливостей дітей, закономірностей їхнього навчання, виховання й розвитку.
В освітньому процесі закладу дошкільної освіти найліпше використовувати комп’ютер як засіб:

· Навчання – вчити дітей читати, писати, рахувати.
· Розвитку – розвивати мислення, уяву, увагу, пам’ять, мовлення тощо.

Робота за комп’ютером підвищує швидкість реакції, вправляє у спритності й посидючості, розвиває дрібну моторику рук, зорово-моторну координацію. Під час виконання освітніх завдань діти вчяться аналітично мислити в нестандартній ситуації, класифікувати та узагальнювати поняття, досягати поставленої мети.

Педагогу під час підготовки до заняття варто віддавати перевагу ігровим завданням та методикам, оскільки вони відповідають провідній діяльності дітей дошкільного віку – ігровій. Комп’ютерні засоби допомагають педагогам зробити заняття цікавішим, різноманітнішим, насиченими. Вони дають змогу регулювати освітні завдання за ступенем складності та підвищувати інтерес дитини до навчання.

Проте комп’ютер не замінює і не має замінювати вихователя. Він може стати ефективним дидактичним засобом у діяльності вдумливого педагога і "взяти на себе" частину його роботи за умови, що педагог ретельно добиратиме завдання й ігри за змістом освітнього матеріалу, які відповідатимуть рівню розвитку та підготовки дітей. Тож педагогу слід добре орієнтуватися у різноманітності комп’ютерних ігор і знати, де їх знаходити або створювати власноруч.

Важливим засобом організації освітнього процесу в ЗДО є мультимедійна презентація – набір кольорових слайдів, оформлених засобами інформаційних технологій та призначених для розкриття певної теми. Це зручний і ефектний сп​о​сіб представлення інформації за допомогою комп’ютерних програм. Він поєд​нує в собі динаміку, звук і зображення, тобто ті чинники, які найдовше утримують увагу дитини. Одночасний вплив на два найважливіші органи сприймання – слух і зір, дає змогу досягти набагато більшого ефекту в освітньому процесі дошкільни​ків. Полегшення процесу сприймання і запам’ятовування інформації за допомо​гою яскравих образів – це основа будь-якої сучасної презентації. Більше того, презентація дає педагогу змогу самостійно скомпонувати навчальний матеріал з огляду на особливості конкретної вікової групи і теми так, щоб домогтися максимального розвивального ефекту заняття, бесіди, спостереження тощо.
Дидактичними можливостями мультимедійних технологій навчання є:

· посилення мотивації навчання;

· активізація навчальної діяльності дітей на основі посилен​ня їх ролі як суб’єктів навчальної діяльності;

· розширення меж самостійної діяльності дошкільників;

· індивідуалізація процесу навчання;

· урізноманітнення форм подання інформації; " урізноманітнення типів навчальних завдань;

· створення навчального середовища, яке забезпечує "занурення" дитини в уявний світ, у певні розвивальні ситуації;
· постійне застосування ігрових прийомів;
· забезпечення негайного зворотного зв’язку, можливість рефлексії [11].
Мультимедійна презентація для дітей дошкільного віку має містити набір слайдів, на яких є графічні об’єкти, малюнки тощо, а також звук, відео та анімацію – три основні компоненти мультимедіа.

Перегляд мультимедійних презентацій пропонують дітям під час фронталь​них та підгрупових занять, а також у процесі індивідуальної роботи. Вони дають дошкільникам змогу ліпше зрозуміти новий навчальний матеріал, узагальнити отримані знання, а ще – активізують пізнавальний інтерес до нової теми, сприяють засвоєнню ними запропонованого матеріалу.
Тому в розділі "Мультимедійні презентації", крім назви презентації, має бу​ти зазначена її мета, а також перелік компонентів, з яких вона складається. Та​кож слід указувати, під час якого заняття (з ознайомлення з навколишнім, з розвит​ку мовлення, з ознайомлення з природою тощо) ця презентація буде використана.
Представляємо узагальнений аналіз досвіду використання мультимедійних презентацій вихователями ЗДО. Засвідчили результативність застосування ком​п’ю​тер​них презентацій на заняттях з розвитку мовлення, особливо у процесі розв’я​зання завдань з розвитку зв’язного мовлення ("Склади розповідь про...", "Складемо казку про..."), під час вивчення віршів. Такі заняття сприяють ство​рен​ню пози​тив​ного настрою у вихованців, а перед педагогами відкривається мож​ливість широкого вибору наочності, ігрових вправ у вигляді слайд-шоу, які дають змогу закріпити у дітей навички словотворення, граматично правильного зв’язного мовлення.

Під час виховання у дітей основ патріотизму стануть у пригоді розробки презентацій циклу "Народні свята і традиції", з яких діти дізнаватимуться про народні свята, національні традиції тощо. Завдяки їм діти легше засвоять складну тему, адже, крім наочності, презентація може містити цікаві для дітей завдання. Наприклад, заспівати пісеньку з улюбленим персонажем свята, приготувати страву, вивчити вірш тощо.
Мультимедійні презентації доцільно розробляти як до найскладніших для опанування дітьми пізнавальних тем, наприклад: "Хліб – усьому голова", "Народні традиції)), так і для кожної теми, як-от: "Меблі", "Перелітні птахи", "Одяг", "Овочі, фрукти", "Кімнатні рослини", "Домашні птахи, тварини" тощо, представ​леної у перспективному плануванні освітньої роботи з дітьми. Можна, звичайно, застосовувати готові мультимедійні презентації, запропоновані інтернет-сайтами, однак доцільніше створювати авторські пе​дагогічні розробки, враховуючи індивідуальні особливості роботи у групі.

Все ширше застосовуються сучасні інформаційні технології у психолого-педагогічному супроводі навчально-виховного процесу дошкільного закладу. Це і створення інформаційного простору психологічної чи соціально-педагогічної служби закладу через використання електронних ресурсів: електронна пошта довіри для дітей і батьків; пошук необхідної інформації в Інтернеті; розробка і реалізація тематичних проектів (для методичного семінару чи ради, батьківських зборів, педагогічної ради, методичних об’єднань, навчальних семінарів); створен​ня комп’ютерних презентацій як  педагогом чи психологом, так і вихователем, мето​дистом, логопедом, завідувавачем; використання проекційного обладнання під час проведення корекційно-розвиваючих занять, інших форм організації освітнього процесу у закладах дошкільної освіти.

Одним із шляхів активізації та оптимізації роботи фахівців в галузі до​шкільної освіти є програмне забезпечення освітнього процесу закладів дошкільної освіти. Тобто використання комплексу комп’ютерних психодіагностичних і розвиваючих методик [11; 14; 21].
Таким чином, впровадження комп’ютерних програм та ігор у практику закладу дошкільної освіти дає змогу:

· поєднувати інноваційні дидактичні функції комп’ютера з можливостями традиційних засобів навчання;

· збагачувати й наповнювати освітній процес новими формами роботи;

· створювати інноваційні методики, що сприятимуть ефективному засвоєнню дітьми знань, умінь та навичок.
2. Характеристика розвивальних можливостей інформаційно-комунікаційних технологій (ІКТ)
Комп’ютеризація, що поступово проникає практично в усі сфери життя й діяльності сучасної людини, вносить свої корективи й у підходи до виховання дітей дошкільного віку.

Вітчизняні та закордонні дослідження з використання комп’ютера в дошкільних навчальних закладах переконливо доводять не тільки можливість, але й доцільність використання комп’ютера, а, також визначають особливу його роль в розвитку інтелекту і особистості дитини у цілому (С. Новосьолова, Г. Петку, І. Пашеліте, С. Пейперт, Б. Хантер й ін.). 

Спілкування з комп’ютером викликає в дітей жвавий інтерес, спочатку як ігрова діяльність, а потім і як навчальна. Цей інтерес лежить в основі формування таких важливих структур, як пізнавальна мотивація, довільні пам’ять й увага, адже саме ці якості забезпечують психологічну готовність дитини до навчання в школі. 

У дошкільному віці дитина діє за типовими соціальними моделями на основі власних почуттів та переживань. Але життєвий досвід дитини обмежений, вона володіє елементарними знаннями про життя, про свої можливості, права та обов’язки, про сферу людських стосунків. Для соціального становлення дошкіль​ни​ка необхідно створити соціальне середовище, що сприяє засвоєнню системи цінностей, входженню в систему соціальних зв’язків, а отже, таким чином закладаються основи соціальної компетентності.

Тож основною метою використання комп’ютера в дошкільній установі є всебічний розвиток дитини, підготовку її до життя й діяльності в "комп’ютерній дійсності", формування у неї позитивного емоційного ставлення до комп’ютера, сприйняття його як помічника в різних видах діяльності, розуміння його призна​чення й можливостей для досягнення поставленої мети. Адаптація до комп’ютер​ного світу не тільки полегшить дитині входження в доросле життя, але й буде сприяти ефективності навчання за допомогою комп’ютера й використання його в ігровій діяльності.

Інтерес до комп’ютера у дітей старшого дошкільного віку проявляється в стійкому позитивному ставленні до нього, у бажанні і прагненні діяти з ним, у пере​вазі цього виду діяльності іншим видам. Розвиток дітей в умовах взаємодії з комп’ютером ґрунтується на створенні в них відповідних мотиваційних устано​во​к, на зміні (при необхідності) характеру і обсягу завдань, на забезпеченні актив​ності в роботі з комп’ютером, в ході якої діти поступово стають суб’єктами діяльності. А все це веде до усвідомлення дитиною своїх можливостей, свого зростання, збіль​шення самостійності в спілкуванні з комп’ютером і, як наслідок – до вирі​шен​ня основного завдання – розвитку особистості, адаптованої до "комп’ютерної діяльності".

Спілкування дітей дошкільного віку з комп’ютером починається з комп’ю​терних ігор, ретельно підібраних з урахуванням віку й навчальної спрямованості.
Однією з найважливіших функцій комп’ютерних ігор є навчальна. Комп’ю​терні ігри створені так, що дитина може собі уявити окреме поняття або конкрет​ну ситуацію та одержати узагальнене поняття про всі схожі предмети або ситуації. У такий спосіб у дитини розвиваються такі важливі операції мислення як узагальне​н​ня і класифікація. Під час гри на комп’ютері, дитина рано починає розуміти, що предмети на екрані – це не реальні речі, а тільки знаки цих реальних речей. Таким чином, у дітей починає розвиватися так звана знакова функція свідомості, тобто розуміння того, що є кілька рівнів навколишнього середовища - це й реальні речі, і картинки, схеми, слова або числа.

Під час комп’ютерних занять у дітей поліпшуються пам’ять і увага. Діти в ранньому віці мають мимовільну увагу, тобто вони не можуть усвідомлено намагатися запам’ятати той або той матеріал. Дитина мимоволі звертає увагу на навчальний матеріал якщо він є яскравим й цікавим. 

Заняття дітей на комп’ютері мають велике значення не тільки для розвитку інтелекту, але й для розвитку їхньої моторики. У будь-яких іграх, від найпрості​ших до складних, дітям необхідно вчитися натискати пальцями на певні клавіші, що розвиває дрібну моторику. 

Практика використання комп’ютера в закладі дошкільної освіти показує, що у дитини, яка оволоділа елементарною комп’ютерною грамотою добре розвинуті уява, пам’ять, мислення.

Опановуючи комп’ютерні технології, у дитини формуються передумови теоретичного мислення, що характеризуються усвідомленим вибором способу дії для розв’язання поставленого завдання.
О. Шаравська порушує проблему пошуку оптимальних шляхів корекції недоліків мовленнєвого та психічного розвитку в дітей дошкільного віку. Авторка зазначає, що діти виявляють неабиякий інтерес до комп’ютера, тож завданням дорослих є спрямувати цей інтерес у корисне русло.

Спілкування дітей з комп’ютером розпочинається з комп’ютерних ігор, які ретельно добираються і відповідають їхньому віку. У результаті таких занять у вихованців розвивається інтелект, важливі операції мислення, покращується пам’ять і увага, а також розвивається координація зорового аналізатора. У будь-яких іграх дітям необхідно вчитися натискати пальцями на потрібні клавіші, у процесі чого розвивається дрібна мускулатура рук.

О. Шаравська наголошує на тому, що на заняттях з комп’ютером, як пра​ви​ло, застосовується індивідуальна форма роботи. Завдяки цьому дошкільник, з одно​го боку, відчуває себе самостійним, а з іншого – відчуває підтримку вихователя. 

Під час роботи з комп’ютером педагог має формувати у дітей інтелектуальні вміння та навички, виховувати вольові та емоційні якості, підтримувати їхнє прагнення експериментувати, надавати право вибору, при цьому дорослий має бути доброзичливим та компетентним у спільній справі. 

У корекційній роботі з дітьми використовують популярні логопедичні комп’ютерні програми, такі як:

· Ігри для Тигри;
· Вчимося говорити правильно;
· Вундеркінд із пелюшок;
· Логопедичні уроки [22].
Програму "Ігри для Тигри" використовують для корекції загального недо​роз​витку мовлення у дітей середнього та старшого дошкільного віку. Вона пропо​нує вправи різних рівнів складності. Всі вони проводяться в ігровій формі і містять яскраві малюнки, об’ємні зображення, анімацію, звуковий та музичний супровід, тобто все те, що дуже цікавить і захоплює дітей.

Практика засвідчує, що під час індивідуальної і підгрупової роботи з дітьми дуже ефективною є програма "Вчимося говорити разом". Вона складається з таких розділів, які сприяють розвитку у дошкільників звукової і зорової пам’яті, навичок розпізнавання правильної вимови звуків, сприяють формуванню в них зв’яз​ного мовлення, правильно узгоджувати слова між собою і складати з них речення.

О. Шаравська звертає увагу на те, що застосування цих програм дає вихователю-логопеду змогу: 

· формувати в дітей вміння експериментувати, моделювати, порівнювати;

· навчати дітей вимовляти звуки правильно;
· виховувати наполегливість;
· мотивувати в ігровій формі до наполегливої роботи над звуковимовою [22].

Результат впровадження в роботу з дітьми-логопатами комп’ютерних технологій показує, що вони активізують корекційну роботу, урізноманітнюють та удосконалюють її, роблять цікавішою для вихованців.

В. Дедаліна виділяє основні завдання для якісного впровадження ІКТ у корекційну роботу з дітьми, забезпечення організаційної і методичної доскона​лості цієї роботи, а саме:

· Опрацювання теоретичноъ бази проблеми;

· Систематизація розвивальних ігри, поповнення ігрової бази матеріалами відповідно до спланованих лексичних тем;

· Створення комп’ютерно-ігрового середовища;

· Використання ІКТ у процесі діагностування дітей;

· Розробка мультимедійного супровіду практичних занять – тематичні мультимедійні презентації;

· Розробка перспективного планування використання мультимедійних презентацій, ігор у корекційній роботі з дітьми із затримкою психічного розвитку (ЗПР) за лексичними темами;

· Організація освітнього процесу із упровадженням ІКТ;

· Налагодження роботи з батьками [1].
У сучасних умовах важливою складовою предметно-ігрового середовища стають нові інформаційні технології, в основі яких – застосування комп’ютерних технологій. Автор зазначає, що навчально-пізнавальну діяльність найефективніше поєднувати з дидактичними, розвивальними іграми. Доцільніше комп’ютерно-ігро​​ве середовище створювати у кабінетах відповідних фахівців – вихователя-лого​​педа, вихователя-дефектолога, практичного психолога, де проводять корек​ційні індиві​ду​альні та підгрупові заняття. Таке середовище необхідно створювати з дотриманням санітарно-гігієнічних та ергономічних вимог безпеки організації освітнього процесу. 

У процесі діагностування дітей та аналізу результатів обстеження ефектив​ності корекційної роботи, спеціалісти використовують розвивальні та навчальні комп’ютерні ігри. По тому, як дитина виконує завдання, можна дізнатися про особливості її розвитку та з’ясувати рівень засвоєння нею навчальної програми. Завдання для проведення діагностування дітей розроблені на основі досліджень науковців-психологів: В. Котирло, О. Запорожця; методичних рекомендацій О. Верхотової, Н. Стаденко, Т. Ілляшенко.

Під час роботи з упровадження ІКТ виникла необхідність використання нових форм роботи, а саме створення тематичних презентацій, що давало б дітям змогу краще засвоїти новий навчальний матеріал, узагальнити отримані знання, активізувати пізнавальний інтерес до нової теми.

Для розвинення пам’яті у дітей із ЗПР доцільно використовувати слайд-шоу для вивчення віршів напам’ять: зображення на одному слайді відповідає одному рядку вірша. Виконання вправ у вигляді слайд-шоу, які дають змогу закріпити у дітей навички словотворення, граматично правильного мовлення, а також завдань із використанням анімації впливає на розвиток логічного мислення, мовлення і готовність до шкільного навчання.

Також автор вважає що, до навчального процесу потрібно залучати батьків, щоб вони мали змогу спостерігати за розвитком дітей при використанні ІКТ [1].

Тож комп’ютерна гра для дітей із ЗПР – це завжди задоволення, вони сприй​мають її, як відпочинок, ігри стають незамінним помічником педагога та батьків. А отже, використання ІКТ в дошкільному віці для дітей із ЗПР необхідне, тому що воно сприяє підвищенню їхнього інтересу до навчання, його ефектив​ності та всебічного розвитку.
О. Данилюк (вихователь ЗДО № 37 "Ластівка", м. Житомир) представила до​свід використання ІКТ у колективній пластиліновій мультиплікації дошкільників [2].

Метою створення такої пластилінової мультиплікації є знайомство дітей та їхніх батьків з різними формами роботи з комп’ютером та іншими гаджетами, на прикладі роботи над створенням мультфільму.

Завданням є забезпечити сприймання дітьми нового виду діяльності, форму​вання у старших дошкільників первинних уявлень про комп’ютер, як освітній ресурс; розвиток інтелектуальних здібностей та пізнавальних процесів; виховання мотиваційної спрямованості до пізнання.

Зміст роботи націлений на  ознайомлення дітей з однією з найстаріших технік – пластиліновою анімацією. Діти вчаться координувати свої рухи, набу​вають нового сенсомоторного досвіду, розвивають фантазію та уяву. Вони беруть активну участь у створенні декорацій та виконують роботу художників, а також виступають сценаристами та акторами. Педагог виконує роль режисера, наставляє усіх учасників процесу, допомагає їм правильно виконати усі завдання.

Для зйомки мультфільму застосовують: покадрову анімацію фотоапарат та програми для відео монтажу, мікрофон і програми для оброблення звуку, штатив, комп’ютер або ноутбук. Процес створення мультфільму здійснюється поетапно: 
1. Складання сценарію. Найпростіший спосіб – вибрати невелику за обсягом казку, розглянути ілюстрації до неї, обговорити персонажів, визначити основну думку. Складніший варіант – створити власний сценарій. Головне, щоб мультфільм мав завершину ідею та думку.
2. Створення персонажів. Вони можуть бути як плоскими так і об’ємними. Зазвичай їх ліплять із пластиліну.
3. Виготовлення декорації та фон. Вони частіше робляться із пластиліну, але можна використати й інші матеріали. Декорації необхідно встановити на майданчику для зйомки.
4. Налаштування освітлення. Краще використовувати штучне освітлення, оскільки дії відбуваються на столі знімальним прожектором може слугувати звичайна настільна лампа.
5. Зйомки мультика. Роль оператора виконує хтось із дітей. Інші діти – актори – забезпечують дії  в кадрі.
6. Монтаж мультика. Зазвичай монтаж виконує педагог.
7. Озвучування. За допомогою диктофона діти озвучують ролі, вони по черзі записують голосовий супровід на відповідному кадрі.

Даний вид роботи виконується з дітьми старшого дошкільного віку. Тож досвід, натхнення, бажання і фантазія дають змогу перетворити дошкільників на справжніх мультиплікаторів [19].
Перетворення, що відбуваються в суспільстві, породжують в освіті нові вимоги до підготовки дітей до школи. Одним з них є розвиток творчих здібностей у дітей старшого дошкільного віку. Творчі здібності є одним з компонентів загаль​ної структури особистості. Розвиток їх сприяє розвитку особистості дитини в ціло​му. Як стверджують видатні психологи Л. С. Виготський Л. А. Венгер, Б. М. Теп​лов, Д. Б. Ельконін та ін, основою творчих здібностей є загальні здібності. Виходячи з аналізу робіт вітчизняних і зарубіжних психологів, які розкривають властивості і якості творчої особистості, були виділені загальні критерії творчих здібностей: готовність до імпровізації, виправдану експресивність, новизну, ори​гі​нальність, легкість асоціювання, незалежність думок і оцінок, особливу чут​ли​вість. Унікаль​ним засобом розвитку творчих здібностей дітей є театра​лізована діяльність. 

В даний час все більше педагоги дошкільних установ використовують у роботі з дошкільниками з різних розділів програми інформаційно-комунікаційні технології. А. Рулєва пропонує включати вихованців у театралізовану діяльність з можливостями використання ІКТ, яка буде сприяти розвитку їх творчих здібнос​тей. Вона припустила, якщо для розвитку творчих здібностей в театралізованій діяльності використовувати ІКТ, то формування цих здібностей відбуватиметься швидше і ефективніше. 

З цією метою розв’язувались наступні завдання: 

1. Розвивати творчі здібності дошкільників у театралізованій діяльності з використанням ІКТ; 

2. Послідовно знайомити дітей з видами театрів, використовуючи засоби ІКТ; 

3. Спонукати до імпровізації з використанням доступних кожній дитині за​собів виразності (міміка, жести, рухи тощо). З допомогою ІКТ допомагати у створенні емоційно-виразних засобів; 

4.  Розвиток у дітей здатності сприймати художній образ; 

5. Розвивати пластичну виразність дітей; 

6. Викликати у дітей бажання вимовляти невеликі монологи і розгорнуті діалоги (відповідно до сюжету інсценування); 

7. Виховувати культуру поведінки в театрі, повагу до сценічного мистецтва, доброзичливість і контактність у відносинах з однолітками [19].
Театралізована діяльність з використанням презентаційного матеріалу, муль​​ти​​​​​медійних посібників, набуває нового забарвлення, проходить більш емо​ційно, виразно, що в підсумку і сприяє підвищенню рівня розвитку творчих здібностей дітей. 

Велику роль в організації театралізованої діяльності відіграє виразне читан​ня казки. Слід підкреслити, чим повніше і емоційніше сприйняття творів, тим ви​ще рівень театралізованої діяльності. У цьому великою мірою можуть допомог​ти інформаційно-комунікаційні технології: наприклад, прослуховування казки, яку читає професійний диктор. 

Змістом занять з театралізованої діяльності є не тільки знайомство з текстом літературного твору або казки, але і з жестом, мімікою, рухом, костюмом, і т. д., тобто зі "знаками", граючими роль виразного мови. Тут знову на допомогу можуть прийти інформаційно-комунікаційні технології. 

У зміст театралізованої діяльності з використанням ІКТ варто включати: 

• перегляд лялькових вистав і бесіди з ним; 

• ігри-драматизації; 

• вправи для соціально-емоційного розвитку дітей; 

• вправи з дикції (артикуляційна гімнастика); 

• вправи на розвиток дитячої пластики; 

• пальчиковий ігро-тренінг для розвитку моторики рук, необхідної для віль​ного ляльководіння; 

• вправи на розвиток виразної міміки, елементи мистецтва пантоміми; 

• театральні етюди; 

• підготовка (репетиції) і розігрування різноманітних казок і інсценувань [19].
Система роботи з розвитку творчих здібностей дітей у театралізованій діяль​​​​ності з застосуванням ІКТ має будуватися у відповідності з наступними принципами: 

1. Принцип психологічної комфортності – створення умов, у якій діти почувають себе "як вдома", зняття стресоутворюючих чинників, орієнтація дітей на успіх, а головне, відчуття радості, отримання задоволення від самої діяльності. 

2. Принцип творчості (креативності) – максимальна орієнтація на творчий початок, набуття дітьми власного досвіду творчої діяльності. 

3. Принцип цілісного уявлення про світ – формування наукової картини світу, особистісному ставлення дитини до отриманих знань, уміння застосовувати їх у своїй практичній діяльності. 

4. Принцип варіативності – розуміння можливості різних варіантів вирі​шення завдання. 

5. Принцип мінімаксу – облік індивідуальних здібностей дітей і забезпе​чен​ня їм просування вперед своїм темпом. У перспективному плануванні вклю​че​на ро​бо​та над формуванням емоційної виразної мови дітей, розвитком міміки, жестів [19].
Тож робота з розвитку творчих здібностей дітей старшого дошкільного віку у театралізованій діяльності можна активізувати засобами інформаційно-кому​ні​каційних технологій. Важливо вміти зацікавити дитину, тому поряд з традицій​ними методами доцільно використовувати в роботі з театралізованої діяльності і нові засоби ІКТ, які привертають увагу дітей, викликають бажання займатися даною діяльністю не тільки під час організованих занять, але і в повсякденній діяльності. 

Таким чином, застосування засобів інформаційних технологій для розвитку творчих здібностей дітей засобами театралізованої діяльності: 

• Полегшує розуміння і сприйняття матеріалу дітьми; 

• Дає можливість більш наочно і емоційно подавати новий матеріал, за​кріп​лювати вже пройдений; 

• Скорочує час на пояснення нового матеріалу; 

• Розвиває активність і самостійність дітей; 

Організована таким чином робота сприяє тому, що театралізована гра стає засобом самовираження і самореалізації дитини в різних видах творчості, самоствердження в групі однолітків.

3. Використання інформаційно-комунікаційних технологій (ІКТ) у вихованні дітей дошкільного віку.
Здатність комп’ютера відтворювати інформацію одночасно у вигляді тексту, графічного зображення, звуку, мови, відео, запам’ятовувати і з величезною швид​кістю обробляти фахівцями дані, створювати для дітей нові засоби діяльності, які принципово відрізняються від усіх існуючих ігор і іграшок. Все це висуває якісно нові вимоги до дошкільного виховання дітей дошкільного віку, одна з головних завдань якого – закласти потенціал збагаченого розвитку особистості дитини. 

Тому в систему дошкільного виховання необхідно впроваджувати інформа​ційні технології, адже вони несуть великий потенціал у процес виховання дітей. Для дитини надзвичайно важливим є моральне, патріотичне, розумове, естетичне виховання, проте ці напрямки виховання дошкільників буде більш ефективною та нестиме більшу користь і зацікавлення дитині, якщо супроводжуватиметься мульти​​​медійними технологіями. Виховання любові до Батьківщини, засвоєння моральних норм та цінностей, виховання любові до прекрасного можуть супрово​джуватися аудіо текстами, відеоматеріалами окремими сюжетами, які дозволяють побачити дітям те, що вони не можуть споглядати особисто і звичайні явища перетворювати в ефективні засоби впливу на свідомість і почуття дитини. Але це не означає що комп’ютерні технології стають пріоритетними і знецінюють осо​бис​тість вихователя, вони лише слугують засобом ефективності виховного процесу і мають другорядну роль [13].
За оцінкою О. Макогон, використання сучасних інформаційно-комуніка​цій-них технологій у виховному процесі в закладу дошкільної освіти – це одна з го​лов​них і актуальних проблем у сучасній дошкільній педагогіці. В умовах дитя​чого закладу доцільним є використання ІКТ у різних видах освітньої діяль​ності. Заняття у ЗДО мають свою специфіку, вони мають бути емоційними, яскравими, із залученням великої кількості ілюстративного матеріалу, з використанням звукових і відеозаписів. Все це може забезпечити комп’ютерна техніка з її мульти​медійними можливостями. При цьому комп’ютер повинен тільки доповнювати вихователя, а не замінювати його.

Застосування комп’ютерної техніки дозволяє зробити заняття привабливим і по-справжньому сучасним, вирішувати пізнавальні й творчі завдання з опорою на наочність. У порівнянні з традиційними формами навчання старших дошкільни​кі​в, комп’ютерні технології мають ряд переваг і відповідають віковим особли​востям дітей дошкільного віку, а саме:

1. Представлення інформації на екрані комп’ютера в ігровій формі викликає у дітей величезний інтерес.
2. Враховуючи наочно-образне мислення дітей дошкільного віку, комп’ютер несе в собі тип інформації, зрозумілий дошкільникам.
3. Наочний матеріал, що використовується в презентаціях, слайд-шоу, дає можливість вихователю вибудувати пояснення на заняттях логічно, науково. При цьому включаються три види пам’яті дітей: зорова, слухова, моторна.
4. Презентація дає можливість розглянути складний матеріал поетапно, звернутися не тільки до поточного матеріалу, а й повторити поточну тему. Також можна більш детально зупинитися на питаннях, що викликають труднощі.
5. Рух, звук, мультиплікація надовго привертає увагу дитини і сприяє підвищенню інтересу дітей до досліджуваного матеріалу.
6. Комп’ютер стимулює пізнавальну активність дітей. Такі заняття спонукають дітей до пошукової та пізнавальної діяльності.
7. Використання різного роду слайд-шоу дозволяє показати дітям ті момен​ти з навколишнього світу, спостереження яких безпосередньо викликає труднощі. Завдання схем і моделей – наочно уявити процеси в неживій природі, такі як властивості води, грунту тощо.
8. Висока динаміка заняття сприяє ефективному засвоєнню матеріалу, розвитку пам’яті, уяви, творчості дітей [13].
Знайомлячи дітей з природою, можна використовувати різноманітний ма​те​ріал: дидактичні картинки, репродукції з художніх картин, фотографії, відео​філь​ми, звукозаписи; при яких діти стають активними суб’єктами педагогічного впливу.

ІКТ мають великі можливості для демонстрації багатьох процесів і явищ природи за допомогою різних засобів зображення. Доцільно використовувати наступні види ілюстративно-наочних матеріалів на електронних носіях:

1. Звукові матеріали – це записи голосів птахів, ссавців, шум лісу, прибою, дощу, вітру тощо.
2. Екранні матеріали – це слайди, тобто серія окремих кадрів, присвяченій окремій темі. За статичності вони нагадують дидактичні картинки.

3. Мультимедійні презентації – це навчальні заставки з красивими, яскра​ви​ми картинками, що допомагають розповісти дітям про навколишній світ. Презен​тація поєднує в собі динаміку, звук, барвисте зображення, що значно покращує сприйняття інформації.

Медіа-заняття, які проводяться в груповій кімнаті із застосуванням ноут​бу-ка або в музичному залі, обладнаному комп’ютером, проектором та екраном [17].
Практика показала, що при використанні комп’ютерних технологій зрос​тає інтерес дітей до занять, підвищується рівень пізнавальних можли​вос​тей. Вико​ристання нових незвичних прийомів пояснення і закріплення, тим більше в ігровій формі, підвищує мимовільну увагу дітей, допомагає розвинути довіль​ну увагу. До такої роботи доцільно долучати  батьків. Використання ІКТ (фото-апарат, теле​ві​зор, DVD, комп’ютер, мультимедійний проектор), за допо​могою яких традиційні форми роботи з батьками, такі як батьківські збори, бесіди, групові заходи стають цікавішими. За допомогою ІКТ, батьки можуть подиви​тися, як їх дитина росте і розвивається в ЗДО. Форми залучення батьків активно у виховний процес:

1. Домашнє заняття: оформлення колекцій фотографій, відеоматеріалів зня​тих батьками разом з дітьми під час прогулянок у парку, в лісі на природі, на водоймах, для подальшої переробки та створення електронних посібників, слайдів для дітей.
2. Організація щомісячної роботи дітей і батьків за напрямком "Захисники природи", де проводяться сімейні фотовиставки, виставки спільних з дітьми малюнків.
Фоторепортажі з занять, під час ігрової діяльності, прогулянки. Зібраний матеріал демонструється на батьківських зборах, що дозволяє ближче познайо​мити батьків з роботою, що проводиться в дитячому садку [13].
Тож комп’ютерні технології є незамінним помічником у діяльності педагога у будь-якому напрямку виховної роботи. Відомо, що зміст дошкільної освіти орієн​​​тує педагогів на забезпечення різнобічного розвитку дитячої особистості від​по​​​відно до її задатків, нахилів, здібностей, можливостей та потреб. Творчий розвиток дитини є одним з пріоритетних завдань дошкілля. Творчо спрямованій особистості притаманні активність у мисленні, ініціативність, образна уява, здат​ність помічати, переживати, творити нове, саме тому орієнтація на творчий розвиток особистості є світоглядною засадою сучасного виховання та освіти.

Провідні педагоги і психологи єдині в думці, що все більшого значення набуває раннє виявлення і розвиток здібностей дітей дошкільного віку. Чим раніше починається розвиток дитини, тим органічніше він проходить, тим краще малюки підготовлені до вирішення різних життєвих завдань.

Різноманітні форми та багатогранність театралізованої діяльності висту​па​ють домінантою в освітньому процесі дошкільного навчального закладу й стиму​люють розвиток творчої особистості. При педагогічно доцільній організації та оптималь​ному доборі сучасних методів виховного впливу театралізована діяль​ніс​ть може стати ефективним, дієвим чинником формування емоційної культури дитини.

Як показує практика, без інформаційних технологій неможливо уявити сучасний освітній заклад. Наявний досвід свідчить про те, що інформатизація освітнього простору дає змогу підвищити ефективність педагогічного процесу.

Можливості ІКТ з розвитку художньо-мистецьких здібностей дітей. Вико​​ристання медіаресурсів з метою виховання та розвитку творчих здібностей дитини, формування її особистості, збагачення пізнавальної сфери дошкільників, дозволяють розширити педагогічні можливості вихователів, створюють базу для активізації дітей, що в свою чергу дозволяє дитині проявити себе, ширше розкрити яскравий, творчий власний потенціал.

Інформаційні технології розглядаються як комплекс навчально-методичних матеріалів, технічних інструментів, а також система наукових знань в освітньому процесі, формах і методах їх застосування з метою вдосконалення. Безперечно, складовою частиною сучасного освітнього простору, театрально-ігрового, зокре-ма, є використання комп’ютерних ресурсів.

Сьогодні виграє вихователь, який може спрямувати дитину на самостійне оволодіння знаннями, зацікавити до пошуку нової інформації, розвиває природну допитливість дитини. Перед педагогом стоїть завдання: зробити заняття цікавим і насиченим інформацією, яка спонукала б дітей до активної пізнавальної діяль​ності. Матеріали та обладнання, які використовуються на занятті мають містити елементи надзвичайної, дивовижної, несподіваної інформації, що викликає у дошкільників інтерес до освітнього процесу і допомагає створити позитивну емо​цій​ну атмосферу навчання. Лише такий підхід до організації освітнього процесу сприятиме розвитку творчих здібностей.
За оцінкою О.Олійник, застосування інформаційних технологій у художньо-естетичному розвитку забезпечує:

· ¾ розвитку основ візуальної культури;

· ¾ демонстрації інформації за рахунок грамотно продуманих

· медіаефектів (в поєднанні "звук-колір-дія-образи") в звичній для сучасних дітей формі;

· ¾ пізнання через експериментування і гру;
· ¾ перенесення акцентів з інформаційних методів на демонстраційні, що відповідає суті мистецтва, а також ідеї естетичного розвитку і віковим можливос​тям дошкільників [16]. 

Медіапроектори, електронні дошки, електронні іграшки забезпечують мож-ливість формування своєрідного "інформаційно насиченого поля" – різноманітної структурованої медіаінформації, "віртуального світу", що вивчає, споглядає і есте​тично оцінює дитина. Ефективність використання мультимедіа ресурсів бага​то в чому визначається майстерністю педагога інтегрувати їх в педагогічний процес.

Для успішного стимулювання емоційного розвитку малят необхідно зверну​ти належну увагу на модернізацію театрально-ігрового простору, обладнати осеред​ки, які безпосередньо сприятимуть емоційному насиченню життя дитини та допомо​жу​ть максимально забезпечити умови для формування життєвого досвіду, розвитку емоційної сфери та творчих здібностей. У зв’язку з цим, модернізувати змодельовані осередки різноманітними мультимедійними ресурсами, як сучасної складової освітнього простору, театрально-ігрового, зокрема. У групах дошкіль​но​го закладу обладнати осередок театралізованої діяльності. В педаго-гічному арсе​налі слід використовувати презентації нетрадиційних видів театру, рекомен​да​ції щодо особливостей їх організації, відео фрагменти виступів, які зацікавлять батьків та дітей, що сприятиме урізноманітненню зазначеного осередку. Навчан​ню дітей умінням і навикам роботи з різними театральними ляльками можуть сприяти міні-відео заняття "Оживи ляльку". Означенні заняття сприятимуть оволо​дінню дити​н​о​ю мистецтвом сценічних рухів ляльки, їх узгодження з мовлен​ням та рухами ін​ших персонажів, в обов’язковому порядку данї заняття мають супроводжу​вати​ся безпосереднім практичним навчанням дорослого та дитини.

Віртуальні екскурсії можуть використовуватися під час ознайомлення дітей з театром як культурною установою, особливостями деяких приміщень у театрі: каса, гардероб, балкон, костюмерна, гримерна, сцена, зала, ложа, партер тощо. Мультимедійні презентації будуть доречні при ознайомленні малюків з різно​ма​нітними театральними професіями: актор, режисер, костюмер, гример, художник.

Використання доречних короткометражних мультфільмів, наприклад "Лунти​к", серії: "Роль", "Спектакль", "Конкурс читців", будуть у нагоді під час ознайом​лення малюків з театральною термінологією та особливостями акторської діяльності.

Осередок театралізованої діяльності необхідно обладнати ігровими атри​бу​та​​ми та масками (бажано, щоб вони були виготовленні дітьми власноруч, ком​п’ю​терні ескізи масок оптимізують таурізноманітнять роботу в даному на​прямку). Необхідною складовоютеатралізованого осередку є забезпечення звуко​вого супро​воду театралізованого дійства. Саме тому окрім музичних інструментів необхідно мати фототеку інструментальної музики та запису звуків природи. Сти​мулювати бажання дитини до сценічно-ігрових дій можна за допо​мо​гою спеціаль​них комп’ю​терних ігор та завдань: "Азбука емоцій", "Кольоровий настрій", "Відгадай емоцію", "Як підняти собі настрій", "Малюємо емоції", "Смішинка"", "Кричалки – шепотілки – мовчалки", "Читаємо настрій літератур​ного героя", "Тренуємо емоції", "Справжній актор", "Граємося в театр". Робота в даному осередку допоможе дитині сформу​ва​ти правило доцільну поведінку та визначати позитивні та негативні емоційні стани. 
Так, осередок "Маленький актор" можна обладнати світлинами відомих акторів у різних ролях, фотоальбомом "акторів-дітей"". Враховуючи особливості використання ІКТ даний осередок може вміщати відео фрагменти вистав та фільмів за участю відомих дітям акторів, відеозаписи виступів дітей тощо.
Підсумовуючи вищесказане, маємо підстави для висновку про те, що театрально-ігрова діяльність може стати потужним емоційно забарвленим засобом гармонійного розвитку та творчого потенціалу дитини за умови професійного ке​рівництва та створення сучасного оптимального, театрально освітнього просто​ру, який сприятиме розвитку емоційної сприйнятливості, бадьорого, радісного настро​ю, уяви, артистичних здібностей, винахідливості дітей дошкільного віку. Хотілося б зазначити, що якими б позитивним потенціалом не володіли інформа-ційно-комунікаційні технології, але замінити живого спілкування дорослого з дитиною вони не можуть. 

Особливості розроблення перспективного планування впровадження ІКТ в освітній процес. Обираючи форму та змістові компоненти перспективного планування впровадження КТ в освітній процес ЗДО, доцільно використовувати таблицю, в якій передбачено такі змістові розділи:
· пізнавальні теми на тиждень;

· мультимедійні презентації (фото-, відео-); 

· комп’ютерні ігри;

· заняття з ознайомлення дітей з основами комп’ютерної грамотності (ОКГ).
Тематика тижня у перспективному плануванні впровадження КТ має відпо​ві​дати загальноприйнятим у віковій групі темам. Це пов’язано з тим, що у плану​ванні освітнього процесу до певної пізнавальної теми добирають дидактичні ігри, вправи, художнє слово та наочність, які містять лексичні одиниці для пояснення нового матеріалу, його закріплення та систематизації. Тому, відповідно до них, пе​дагогу слід добирати мультимедійні презентації, вправи та ігри так, щоб мате​ріал, засвоєний дітьми під час вивчення однієї теми, узагальнювався, розширювався, узгоджувався у наступній.

Розділ "Комп’ютерні ігри". У цьому розділі перспективного планування впровадження КТ в освітній процес необхідно фіксувати назву гри, мету прове​дення, правила та хід гри. Якщо гра вводиться у заняття, то необхідно визначати назву цього заняття.
Крім традиційних навчально-пізнавальних занять, на яких КТ застосовують як елемент, у дошкільних навчальних закладах, що реалізують варіативну скла​до​ву змісту Базового компонента дошкільної освіти, проводять спеціальні заняття з ознайомлення дітей з ОКГ, що можуть бути: 

· пізнавальними;
· творчими;
· діагностичними [8].
Пізнавальні заняття з  ОКГ спрямовані на розвиток у дітей інтелектуальних здібностей, пізнавального інтересу, на формування знань, умінь і навичок самос​тій​ної роботи дошкільників за комп’ютером – користування мишею, клавіатурою тощо.
Метою творчих занять є художньо-естетичний, пізнавальний, мовленнєвий розвиток, корекція психічних процесів, таких як: кольоророзрізнення, кольоро​сприймання, уява.
Діагностичні заняття можуть бути підсумковими до певної вивченої пізнавальної теми або серії тем. Крім того, їх проводять під час психолого-педагогічного обстеження розвитку дітей. Метою діагностичних занять є:

· з’ясовувати рівень комп’ютерної грамотності дітей; 
· формувати знання, уявлення, вміння, навички відповідно до програми розвитку; 
· аналізувати розвивальний ефект освітнього процесу та визначати відповідно до нього напрями, зміст і методи подальшої роботи [8].
Таким чином, що ІКТ має великий вплив на виховання дошкільників. Адже використовуючи інноваційні комп’ютерні технології на святах, в різних режимних моментах, особливо в театралізованій діяльності можна здійснювати виховні завдання, формувати свідомість, світогляд, прагнення дітей. Комп’ютерні техно​логії є незамінним помічником у діяльності педагога у будь якій виховній роботі.

Питання для самоперевірки і самоконтролю
1. Прокоментувати можливостіі використання ІКТ у навчанні дошкільників.
2. Які дадактичні можливості комп’ютерних ігор?

3. Охарактеризувати розвивальних можливостей ІКТ.
4. Як за допомогою ІКТ здійснюється творчий розвиток дошкільників?

5. У чому полягають  виховні можливості  ІКТ з дітьми дошкільного віку?

Лекція 1.5.
Тема: "Санітарно-гігієнічні вимоги до використання засобів ІКТ у 
навчально-виховному процесі дошкільного закладу"
1. Основні завдання до занять з основ комп’ютерної грамотності дітей дошкільного віку.
2. Гігієнічні вимоги до застосування комп’ютерів у роботі з дітьми.
3. Вимоги до організації навчання дошкільників основ комп’ютерної грамотності. 

4. Вимоги до проведення занять з використанням комп’ютера.
1. Основні завдання до занять з основ комп’ютерної грамотності дітей дошкільного віку
Одним із сучасних засобів інтелектуального розвитку дітей є комп’ютер. У дошкільних навчальних закладах комп’ютерні програми для ігор і занять вико​рис​то​вуються з п’яти років, так як у дошкільників цього віку вже розвинута симво​ліч​на функція мислення. Основними завданнями для педагогів є: форму​вання у дітей елементарних уявлень про комп’ютер як сучасний технічний засіб, можливостями його використання в різних сферах життя; озброєння початковими знаннями, уміннями та навичками самостійного володіння комп’ютером для ознайомлення з довкіллям, конструювання, малювання, експериментування тощо; сприяння розвитку передумов теоретичного мислення та інтересу до дій з комп’ю​тер​ною технікою (витяг з методичного листа МОНУ "Організація та зміст навчально-виховного процесу в дошкільних навчальних закладах" № 1/9-306 від 06.06.05р.). 

Для реалізації змісту освітньої лінії "Комп’ютерна грамота" варіативної скла​дової Базового компонента дошкільної освіти, М. Степановою, створено пар​ціальну програму з формування основ комп’ютерної грамотності у дітей стар​шого дошкіль​ного віку "Смайлик". Програма передбачає вивчення 36 тем, за якими педагоги мають побудувати заняття на основі ігрової діяльності та ігрових завдань.

Програма складається з пояснювальної записки, яка визначає основні зав​дання, концептуальні засади побудови та структуру програми з чотирьох розділів:

· Комп’ютер яксучасний засіб освітнього впливу надітей старшого дошкільного віку.

· Освітні завдання за тематичними блоками.

· Шляхи практичної реалізації програмових завдань.

· Орієнтовні показники розвитку маленького користувача.

Відповідно до вимог програми удитини мають сформуватися елементарні уявлення про основні складові комп’ютера, початкові навички користувача, роботу системи Windows та особливості роботи у графічному редакторі Pоint. Також дитина має ознайомитися з правилами безпечного користування комп’ю​те​ром та можливими чинниками його негативного впливу на здоров’я людини [21].
Використання інформаційних технологій активізує пізнавальну активність та розвиває самостійність, створює умови для продуктивної діяльності дитини, сприяє розвитку наочно-образного мислення дитини старшого дошкільного віку. Як показали дослідження, особливо успішно формуються за допомогою комп’ю​терних технологій спеціальні якості мислення – динамічні просторові уявлення, що розвивають символічні функції наочно-образного мислення.
Практика використання комп’ютера в закладі дошкільної освіти показує, що у дитини, яка оволоділа елементарною комп’ютерною грамотою добре розвинуті уява, пам’ять, мислення.
Кожний дорослий, а особливо батьки і педагоги, хочуть, щоб діти змалку звикали до сучасної техніки і технологій. Проте, не завжди знають як навчити цьому дітей, які знання і навички потрібні дітям у дошкільному віці, в тому числі і щодо комп’ютерної грамотності. Тому в організації занять дітей з комп’ютером важливе значення мають ознайомлювально-адаптаційний, освітньо-виховний і творчий етапи.
І. Завдання ознайомлювально-адаптаційного характеру: Познайомити дітей з комп’ютером, сучасним інструментом для обробки інформації, який розширює інформаційне поле людини та її можливості, ознайомити з історією виникнення комп’ютера та можливостями його використання у всіх сферах життя нашої країни та світу в цілому.

Дати елементарні поняття про основні частини комп’ютера, їхнє призна​чен​ня, про те, що комп’ютер є складним приладом і вимагає знання правил безпечної поведінки з ним.
Сформувати початкові навички роботи за комп’ютером; навчити корис​ту​ва​тися клавіатурою, "мишою"; управляти елементами робочого столу, папки, файло​вою системою; ознайомити з можливостями тієї чи іншої програми; сформу​вати знання, вміння та навички, потрібні для свідомого оволодіння основами комп’ю​терної грамотності на рівні початківця.
ІІ. Завдання освітньо-виховного характеру:
Формувати у дітей навички навчальної діяльності. Розвивати теоретичне мис​лення, здатність розмірковувати, варіювати, використовувати попередній досвід.
Створювати передумови елементарного усвідомлення способів дій та розв’язання завдань за допомогою комп’ютера.
Формувати елементарні математичні поняття, удосконалювати навички рахунку, вміння працювати з цифрами і геометричними фігурами, орієнтува​тися на площині і у величинах, розвивати комунікативні здібності, розширювати словниковий запас і знання про навколишній світ, формувати граматичний лад мови, звукову культуру мовлення, вміння читати та сенсорні можливості.
Формувати уміння оперувати символами (знаками), узагальненими образа​ми, здійснювати аналіз, порівняння і узагальнення.
Розвивати емоційно-вольову сферу дитини (самостійність, зібраність, зосе​ре​​дженість, посидючість), прилучати до співробітництва, формувати естетичний смак.
ІІІ. Завдання творчого характеру:
Збагачувати кількісний запас уявлень, розвивати потребу до пізнання, роз​ви​​вати психічні процеси: пам’ять, увагу, уяву, стимулювати розвиток інтелек​ту​альних процесів (якісних характеристик дитячого мислення: наочно-образне, абстрактне, логічне, творче, теоретичне...). Вчити виділяти суттєве в явищах ото​чу​ючої дійсності, порівнювати, бачити схоже та відмінне, вчитись розмірко​ву​ва​ти, знаходити причини явищ, аналізувати та робити висновки. Розвивати здат​ність до створення малюнку, конструкції, образу, фантазії, розповіді по картинці, звукового аналізу слів тощо.
Створювати умови для найшвидшого, перспективного розвитку дитини, становлення її творчих здібностей. Навчати дітей вирішувати завдання конструктивної діяльності, допомогти у розвитку просторових уявлень [3]..
Таким чином, організації занять дітей з комп’ютером націлене на форму​вання основ комп’ютерної грамотності та мають ознайомлювально-адаптаційний, освітньо-виховний і творчий етапи.
1. Гігієнічні вимоги до застосування комп’ютерів у роботі з дітьми

Для підтримки стійкого рівня працездатності і збереження здоров’я дітей велике значення мають умови, у яких проходять заняття за комп’ютером. Вони можуть проводитися лише в присутності вихователя або викладача. Найкращим варіантом, на думку М.Степанової, буде комп’ютерно-ігровий комплекс, який складається з комп’ютерної зали і зали релаксації.
Комп’ютерний зал розміщується в приміщенні, яке має природне освітлення з обов’язковою орієнтацією вікон на північ або північний схід. Стіни, стеля, підлога та обладнання (меблі, штори, шафи та ін.) повинні мати світлі поверхні з матовою фактурою. Не можна оздоблювати приміщення комп’ютерної зали дерево-стружковими плитами, плівковими або рулонними синтетичними мате​ріа​лами, синтетичним килимовим покриттям, миючими шпалерами, шаровим папе​ровим пластиком, а також іншими полімерними матеріалами, що можуть виділяти шкідливі хімічні речовини та сприяти підвищенню статичного електричного поля.

Температуру повітря в залі необхідно витримувати в межах 19–22°С при відносній вологості 62–52%. Для підвищення вологості використовуються спеціальні пристрої або резервуари з водою (наприклад-акваріуми). Провітрюван​ня необхідно проводити до та після заняття. Недотримання цих вимог до мікроклімату може призвести до зміни рівня іонізації повітря та співвідношення легких і важких аероіонів в приміщеннях, обладнаних комп’ютерною технікою.

Площа комп’ютерної зали визначається з розрахунку 6 м2 на одне робоче місце. Таких робочих місць може бути 7–8 в одній залі. Робочі місця слід розміщувати по периметру приміщення, вздовж стін.
Робоче місце – це зручний стіл, стілець, комп’ютер. Стіл повинен склада​ти​ся з двох частин та бути одномісним. На одній частині столу розміщу​ється монітор, на іншій – клавіатура. Також, комп’ютери дітей бажано обладнати навуш​никами та мікрофонами.
Особливу увагу потрібно приділити для облаштування робочого місця педагога (бажано підібрати потужніший персональний комп’ютер, адже він буде виконувати значно більше організаційних та методичних функцій). Крім того, у педагога повинен бути принтер та сканер для виготовлення методичних матеріалів та дитячих робіт. Також під час занять педагогу стануть у нагоді цифровий фотоапарат, акустичні колонки, мікрофон.
Комп’ютери об’єднують в локальну мережу. Вся техніка повинна відпо​ві​дати вимогам Державних санітарних правил і норм "Влаштування і облад​нання кабінетів комп’ютерної техніки в навчальних закладах та режим праці учнів на персональних комп’ютерах" [21].
Слід зазначити, що купуючи компютерну техніку керівники навчально-вихов​них закладів повинні звернути увагу на наявність дозволу ("Гігієнічного висновку") МОЗ України на використання таких засобів інформатизації для навчання дітей. 

Так, згідно санітарно-гігієнічних норм, дитячі комп’ютерні столи, розміщу​ються на відстані 120 см один від одного та за 80 см – від опалювальної системи. Дитячі меблі підбираються з урахуванням росту дітей. Для дітей першої ростової групи (ріст: 100–115 см) висота стола (розрахованого на одну дитину) має до​рівнювати 46 см, ширина повинна становити не менше 70 см, глибина – 60–80 см. Під столом повинно вистачити місця для вільної постави ніг. Ноги не повинні згинатися понад 90 градусів. Стілець обов’язково повинен мати спинку. Поверхня стільця має легко піддаватися дезінфекції [21].
Дитині має бути зручно за робочим столом. Руки, при роботі, повинні опиратися на стіл або на підлокітники крісла. Спина потрібно тримати прямою. Адже, організм дитини дошкільного віку ще не сформований: хребет, а також хрящі, що сполучають хребці, еластичні, зв’язки і м’язи недостатньо міцні і при неправильному сидінні під час занять приймає нефїзіологічні вигини, в результаті чого формується неправильна постава і викривлення хребта. Постійний нахил голови вперед, зведення плечей вперед спричиняє сутулість, округлення спини. Стійка сутулість, у свою чергу, викликає інші негативні зміни в організмі: грудна клітка стає пласкою, зменшується її об’єм, порушується нормальний розвиток органів грудної порожнини, з’являється недостатня амплітуда дихальних рухів, порушується легеневе дихання і кровообіг черевної порожнини. Дитина, вдиха​ючи менше свіжого повітря, одержує недостатню кількість кисню, що призводить до порушення обміну речовин, а це відбивається на правильному функціонуванні всіх органів і тканин. У дитини розвивається недокрів’я, знижується апетит, вона стає млявою, швидше втомлюється.
Відстань від очей дитини до екрана має бути від 50 до 80 см. Дитина повин​на сидіти за комп’ютером так, щоб лінія погляду (від ока до екрана) була перпенди​ку​лярна екрану і спрямована на його центральну частину. За одним комп’тером неприпустимо одночасно займатися двом і більше дітям.
Для зменшення зорової напруги важливо, щоб природне світло падало з боку, а загальне – зверху. Штучне освітлення комп’ютерної зали має забезпечу​ва​тись системою загального освітлення люмінесцентними світильниками білого (ЛВ) чи теплого білого світла (ЛТБ), обрамлених спеціальною розсіюючою арматурою.

Під час роботи дитини на комп’ютері загальне освітлення приміщення має наближуватися до рівня освітленості монітору. Освітленість поверхні стола і клавіа​тури може становити не менш 300 лк, а монітору – не більше 200 лк. Важ​ливо щоб зображення на моніторі було чітким і контрастним, не мало відблисків стороннього світла (лампочки, сонця) і відображення поруч розташованих пред​ме​тів, тому що це провокує постійні рухи дитини головою з метою роздивитися зображення на різних ділянках монітору. Для захисту від світла використовуються легкі штори або жалюзі [21].
Таким чином, організовуючи заняття з основ комп’ютерної грамотності дітей дошкільного віку, важливо враховувати гігієнічні вимоги до обладнання і застосування комп’ютерів у роботі з дітьми.
Вимоги до проведення занять з використанням комп’ютера. Організа​ція занять дітей з комп’ютером. Основи комп’ютерної грамотності та знайомст​ва з навколишнім світом з допомогою комп’ютера входить до варіативної частини змісту дошкільної освіти. Основною формою організації роботи з комп’ютером є заняття, які проводяться 2 рази на тиждень тривалістю для дітей шостого року життя – 7-Ю хвилин, сьомого року – 10–12 хвилин. Вони організовуються з неве​ли​​кими підгрупами дітей, що забезпечує можливість персональної роботи дошкільників з комп’ютером та здійснення індивідуального і диференційованого підходів до коленого вихованця. Заняття будуються на основі бесід та практичних дій (спеціальних вправ, ігор дидактичного характеру з математичним, мовленнє​вим, природничим, людинознавчим, образотворчим змістом та ін.) з чітким до​три​манням встановлених санітарно-гігієнічних норм (витяг з методичного листа МОНУ "Організація та зміст навчально-виховного прогресу в дошкільних навчальних закладах" № 1/9-306 від 06.06.05р.) [3].
В ході роботи з дітьми-дошкільниками використовується добірка навчаль​них та розвивальних комп’ютерних програм, яка встановлюється на всі машини. Діти працюють лише з цими програмами, інше програмне забезпечення не використовується.
Заняття з дітьми будуються на ігрових методах і прийомах. Це дозволяє дітям у цікавій, доступній формі отримати знання, вирішити поставлені педагогом завдання. Вони організовуються у вигляді бесіди педагога (який має відповідну освіту) з дітьми. Спочатку йдуть заняття загального спрямування та практичної роботи на комп’ютері.
Для більш ефективного і міцного оволодіння дітьми знаннями, програма з комп’ютерної грамотності будується на основі поступового занурення дітей в навчальні теми, що забезпечує вирішення основних груп завдань та сприяє розвитку розумових процесів. Це такі теми:
1. Дітям дається загальне поняття про комп’ютер та його значення в житті сучасної людини. В ході розмови педагог формує у дітей зацікавленість до тех​ніч​ного засобу, пояснює необхідність використання комп’ютера сучасною людиною, а в ході практичної частини навчає дитину використовувати ПК в своїй діяльності.

2. Дошкільникам даються елементарні знання про найголовніші правила безпеки під час роботи на комп’ютері, призначення та функції основних скла​до​вих комп’ютера (миші, клавіатури, системного блоку, монітору, принтера та сканера). У дітей формуються уявлення про основні елементи робочого столу, про роботу операційної системи \¥іпсюш8 і про використання вікна папки, уміння виконувати запропоновану послідовність дій з використанням клавіатури та миші.

3. Дітям розповідають про особливості, можливості, переваги та недоліки комп’ютерної техніки, елементарні уявлення щодо використання ПК в науці, техніці, охороні здоров’я, побуті, в повсякденному житті, формуються вміння  користуватися клавіатурою,  окремими клавішами  і мишою.
4. З допомогою комп’ютера, використовуючи навчальні програми (зміст яких відповідає віковим психологічним можливостям і водночас забезпечує подальший розвиток дитини) формуються елементарні уявлення про основні спо​соби спілкування, про простір і час, про Землю, зірки і Сонячну систему, Украї​ну, розмаїття рослинного і твариного світу, пори року, про оточуючий світ і власне "Я", умовні позначення і таке інше. Комп’ютерні заняття у дітей   складаються з 3-х частин: підготовчої (вступної), основної та заключної [3; 21].
У першій, підготовчій частині заняття відбувається введення дитини в сю​ж​ет заняття. В цій частині проводяться розвиваючі ігри, бесіди, конкурси, зма​ган​ня, які мають на меті підготовку дитини до роботи з комп’ютером, допома​гають їй впоратися з поставленим завданням, проводяться гімнастика для очей та пальчи​ко​ва гімнастика, а також гімнастика для підготовки зорового, мотор​ного апарата до роботи з комп’ютером. Зазвичай ця частина заняття проводиться в залі релаксації.
Наприклад, друге заняття (після першого ознайомлення з комп’ютером) педагог може розпочати з повторення матеріалу попереднього заняття методом запитань-відпові дей:
· Як називається зала, де розміщуються комп’ютери?

· Що вміє робити комп’ютер?

· З яких частин складається комп’ютер?

· Навіщо потрібні комп’ютери людям? та ін.

Такі питання можуть бути з будь-якої іншої тематики, наприклад, з повто​рення або вивчення матеріалу з математики, мовленнєвого спілкування, худож​ньої літератури, малювання, природи, народної творчості, правил дорожнього руху, сенсорики.

Після такої бесіди з дітьми, педагог пропонує дітям відпочити, щоб підготу​ватися до роботи з комп’ютером, проводить з ними фізкультурну хвилинку. Тривалість цієї частини заняття 10–15 хвилин [3]..
Друга, основна частина заняття також триває 10–15 хвилин. Вона містить у собі новий матеріал щодо устрою комп’ютера та роботи з ним, закріплення нового матеріалу, самостійну роботу дітей з комп’ютером, індивідуальну роботу педагога з дітьми. Ця частина заняття може бути продовженням підготовчої частини, її доповненням або заохоченням. При цьому слід зауважити, що класно-урочна система, фронтальні та змагальні методи тут неприпустимі. В цій частині заняття педагог намагається сформувати необхідні дитині навички в роботі з комп’ю​тером, зокрема з мишою, клавіатурою, різноманітними меню.

Практики розробили декілька способів введення дитини в комп’ютерне навчання, а саме: пояснення дитині призначення кожної клавіші у відповідній послідовності, практична демонстрація функцій тієї або іншої клавіши, пояснення роботи з мишою;

· при вивченні нових клавіш, необхідно орієнтуватися на існуючі у дитини навички роботи з комп’ютером;

пропонувати дитині роль дослідника, експериментатора, надавати їй можливість самостійно вчиняти дії за допомогою нових клавіш та уточнювати пояснення функцій, які виконують дані клавіші [3].
Третя, заключна частина заняття, необхідна для зняття зорової напруги. Проводиться вона в залі релаксації. Саме в цій частині заняття педагог проводить з дітьми гімнастику для очей, комплекс вправ для профілактики зорової втоми, фізкультурні хвилинки, розслаблення під музику.
В заключній частині підводиться підсумок заняття, де педагог має нагоду ще раз закріпити з дітьми новий матеріал, назви, які необхідно запам’ятати, з’ясу​вати що їм сподобалось, а що давалось важче. Тривалість цієї частини до 5 хвилин (З хв. – гімнастика, 2 – підсумок) [3]. 

Слід зауважити, що навчання роботі на комп’ютері передбачає також знання старшими дошкільниками алфавіту, їх вміння читати. Навчити взаємодії з комп’ютером дитину, яка не вміє читати, дуже важко та й доцільність такого намагання сумнівна.
В ході спілкування з комп’ютером потрібно виховувати інтелектуальні, во​льові та емоційні якості особистості, культивувати звичку до свідомої та сумлінної праці, уміння долати труднощі, переживати радість пізнання та досягнення успіху.
Таким чином, формування у дітей навичок роботи з комп’ютером – процес складний та гриватий, що передбачає реалізацію трьох етапів. У цьому тривалому процесі можуть виникати проблеми, пов’язані із засвоєнням неправильних дій, із недоліками у роботі з клавіатурою, мишою, програмами тощо, які потім буде важко скорегувати. З цією метою доцільно привертати увагу до правильно вико​наних дій, заохочувати бажання повторити їх, радіти успіхам. Доцільно надавати дітям право на вибір, самостійну поведінку та творчу ініціативу, підтри​мувати їхнє прагнення експериментувати. Важливо, щоб педагог, який організовує роботу дошкільнят на комп’ютері, ставився до нього як до пізнаваль​ного, навчального інструмента, а не іграшки. При цьому варто зазначити, що комп’ютерні ігри по​вин​ні доповнювати звичайні, збагачувати педагогічний процес новими методи​ками, спонукати дошкільнят до творчості.

1. Вимоги до організації навчання дошкільників основ 
комп’ютер​ної грамотності

При роботі комп’ютерів у приміщенні виникають специфічні умови: зменшується вологість, підвищується температура повітря, збільшується кількість важких іонів, зростає електростатична напруга в зоні рук дітей. Для підтримки оптимального мікроклімату, попередження нагромадження статичної електрики й погіршення хімічного й іонного складу повітря необхідно:
· провітрювання комп’ютерної зали до та після занять;

· вологе прибирання – протирання столів та моніторів до та після занять, протирання підлоги після занять.

Не можна загромаджувати приміщення зайвими меблями та інвентарем, проте не зайвими будуть вентилятор, акваріуми з водою для підтримки повітряного режиму.
Враховуючи те, що комп’ютер є досить потужним засобом в організації розвитку дітей, необхідно пам’ятати, що його використання в навчально-виховних цілях у дошкільних навчальних закладах вимагає дотримання вимог щодо орга​ні​зації як самих занять, так і всього режиму в цілому. Інститутом вікової фізіології впродовж: б років проводились дослідження проблеми безпечного спілкування дошкільників з комп’ютером. 

Тож, науковці і практики радять :
· заняття з комп’ютером в проводяться з дітьми старшими 5 років;

· максимальна одноразова тривалість роботи на комп’ютері складає: для дітей 6років І–ІІ групи здоров’я 15 хвилин на день;
· для дітей III групи здоров ’я – 10 хвилин на день; для дітей 5 років І–ІІ гру​​пи здоров ’я – 10 хвилин на день; для дітей 5 років III групи здоров ’я – 7 хвилин на день;
· для дітей 5–6 років, що відносяться до групи ризику по зору – відповідно 10 і 7 хвилин на день;
· заняття дітей з комп’ютером організовуються 2 рази на тиждень. Макси​мальна кратність роботи впродовж тижня для дітей 5 і 6 років – 3 рази;
· дні тижня, в які можна працювати з комп’ютером: вівторок, середа, четвер – оптимальні, понеділок – можливо, п’ятниця – недопустимо; комендо​ваний час дня для занять: перша половина дня – оптимальний, друга половина дня – допустимо;

· місце роботи з комп’ютером в 30-хвилшшому розвивальному занятті –середина заняття, між ввідною (підготовчою) і заключною частинами;

· стиль поведінки педагога: небажане емоційне збудження дітей

· під час роботи дітей дошкільного віку обов’язковою є профілактика загальної втоми і зорового втомлення. Гімнастику для очей, тривалістю 1,5 –хвилині потрібно проводити зразу ж після роботи на комп’ютері;
· після кожного заняття приміщення провітрюється [3; 21].
Як зазначалося вище, для організації занять дошкільнят з комп’ютером, крім комп’ютерної зали має бути зала релаксації.
Зала релаксації використовується для передкомп’ютерної підготовки й післякомп’ютерної релаксації, для відпочинку дітей та педагога, фізкультурної реабілітації, емоційного розвантаження. В цій залі діти виконують гімнастику для втомлених очей. Релаксаційний простір може також використовуватися для ігор і занять відповідно до розпорядку дня. Для проведення відповідної роботи з дітьми підбирається затишна зала з усіма необхідними умовами. Приміщення облад​ну​єть​ся дитячими меблями, килимом або килимовим покриттям. Затишок створю​ють кімнатні рослини, акваріуми з рибками, клітки з декоративними птахами. Для організації освітньо-виховної роботи повинні бути різноманітні іграшки, дидак​тич​ні ігри, роздатковий матеріал на кожну дитину, магнітофон для проведення фізкультурних хвилинок і релаксацій та ін.

Таким чином, організовуючи заняття з основ комп’ютерної грамотності у старших дошкільників, важливо спиратись на їх психо-фізіологічні особливості та враховувати рекомендації фахівців.
Питання для перевірки і самоконтролю

1. Назвати основні завдання до занять з основ комп’ютерної грамотності дітей дошкільного віку.
2. Охарактеризувати гігієнічні вимоги до застосування комп’ютерів у роботі з дітьми. 

3. Охарактеризувати гігієнічні вимоги до приміщення комп’ютерної кінати. 

4. Охарактеризувати гігієнічні вимоги до організації занять за комп’ютером.
5. Які вимоги до організації навчання дошкільників основ комп’ютерної грамотності? 

6. Які вимоги до проведення занять з використанням комп’ютера?

Розділ 2.
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	Обсяг дисципліни
	4 кредити ЄКТС, що відповідає 120 академічних годин, з яких 40 годин – аудиторне навчання (лекції – 10 год., семінарські заняття – 6 год., лабораторні заняття – 24 год.) і 80 годин – самостійна робота. Заочна форма: 10 годин – аудиторне навчання 
(лекції – 4 год., семінарські – 4 год., 
лабораторні – 2 год.) і 110 годин – самостійна робота.
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II. Метою вивчення дисципліни "Комп’ютерні технології у роботі з дітьми" є формування базису знань для ефективного застосування інформаційно-комунікаційних технологій навчання дітей дошкільного віку в майбутній профе​сійній діяльності вихователів; відповідних медико-біологічних і психолого-педа​го​гічних основ використання ІКТ у дошкільному закладі, основних можливостей персонального комп’ютера як засобу розвитку інтелектуальних здібностей, пізнавальних психічних процесів старших дошкільників, специфіки організації та проведення занять з використанням ІКТ.

III. Місце навчальної дисципліни у структурно-логічній схемі підготовки фахівців

Перелік дисциплін, які вивчаються раніше:

· Психологія дитяча.
· Педагогіка дошкільна.
· Історія суспільного дошкільного виховання.
· Педагогічна творчість.
· Сучасні педагогічні технології.
· Педагогічна творчість.
· Психологія дитячої творчості.
· Фахові методики дошкільної освіти.

IV. Очікувані результати навчання з дисципліни

Знання та розуміння:

· Можливостей використання ІКТ у професійній діяльності фахівців з дошкільної освіти.
· Сучасних інформаційно-комунікаційних технологій, необхідних для ефективної професійної діяльності вихователя.
· Методики оцінки комп’ютерного навчального продукту.
· Програмно-педагогічних засобів навчання і розвитку для дошкільників. 
· Технології розробки дидактичних і психолого-педагогічних матеріалів за допомогою комп’ютера.
· Програму Word в організації діловодства та інших видів професійної діяльності вихователя у закладі дошкільної освіти.
· Програму Excel, її використання для діагностики досягнень вихованців. Особливостей обробки статистичної інформації.
· Програму Power Point та особливостей створення мультимедійної презен​тації, доцільність її застосування у різноманітних професійних ситуаціях та відповідно до запитів цільової групи.
· Алгоритм створення вихователем електронної бібліотеки. 
Застосування знань та розумінь:

· Використовувати персональний комп’ютер в організації діловодства у закладі дошкільної освіти та добирати для цього відповідне програмне забезпечення.
· Володіти методикою оцінки комп’ютерного навчального продукту.
· Володіти програмно-педагогічними засобами навчання дошкільників.
· Застосувати технологію розробки дидактичних і психолого-педагогічних матеріалів за допомогою комп’ютера.
· Працювати в межах алгоритму створення презентацій за допомогою програми Power Point.
· Використовувати програму Excel для діагностики досягнень вихованців та обробки статистичної інформації.
· Володіти алгоритмом створення вихователем електронної бібліотеки.
· Створювати сайт закладу дошкільної освіти та працювати, викорис​то​вуючи його ресурс і інформаційно-комунікативні можливості. 

Формування суджень:

· про сучасні інформаційно-комунікаційних технологій, необхідних для ефективної професійної діяльності педагога.
· щодо можливостей використання ІКТ у професійній діяльності фахівців з дошкільної освіти.
· стосовно програмно-педагогічних засобів навчання і розвитку для дошкільників. 
· щодо технології розробки дидактичних і психолого-педагогічних матеріа​лів за допомогою комп’ютера.
· стосовно програмного забезпечення Word та його використанні в організації діловодства та інших видів професійної діяльності вихователя у закладі дошкільної освіти.
· стосовно програмного забезпече Excel та її використання для діагностики досягнень вихованців. Особливостей обробки статистичної інформації.
· стосовно програмного забезпече Power Point та особливостей створення мультимедійної презентації, доцільність її застосування у різноманітних професійних ситуаціях та відповідно до запитів цільової групи.
· Щодо алгоритму використання вихователем різноманітних пошукових систем електронної інформації. 
V. Зміст навчальної дисципліни

РОЗДІЛ 1. Теоретичні аспекти використання засобів інформаційно-комунікаційних технологій у роботі з дітьми

1.1. Актуальність вивчення навчальної дисципліни та особливості організації роботи

Актуальність та особливості курсу "Комп’ютерні технології у роботі з діть​ми". Використання ІКТ у діяльності організатора дошкільної освіти (завіду​ючий, методист): діловодство – ведення основних документів (заява, наказ, довідка, журнал реєстрації вступного інструктажу з охорони праці; оформлення власної візитної картки, візитної картки ЗДО).

Використання інформаційних технологій у професійній діяльності вихова​те​ля: на занятті; поза заняттям (ведення журналу щоденного відвідування дітей групи, розробка комплектів роздавально-дидактичних матеріалів; збір інформації, вико​ристання програми-браузера Internet Explorer для перегляду Web – сторінок тощо).

Використання необхідного програмного забезпечення в діяльності фахівців дошкільної освіти (Word; Excel; Power Point).
Методика роботи з вивчення дисципліни "Комп’ютерні технології у роботі з дітьми". Аналіз змісту і методики звіту щодо виконання індивідуальних завдань з дисципліни. Аналіз завдань самостійної роботи з курсу.
1.2. Характеристика сучасних інформаційно-комунікаційних техноло​гій, що використовуються у діяльності фахівців дошкільної освіти.
Поняття сучасних інформаційно-комунікаційних технологій. Медіапростір, медіа середовище, медіа культура, ІКТ: сутність та взаємозв’язок. Підходи до класифікації інформаційних технологій. Інформаційні технології, що забезпе​чу​ють зберігання інформації у структурованому вигляді: банки та бази даних і знань, відео текст, телетекст, Інтернет.

Інформаційні технології, що забезпечують прямий доступ до інформації, що є в інформаційних мережах та інших носіях, які дозволяють передавати, змінювати й доповнювати інформацію.

Види сучасних інформаційно-комунікаційних технологій: комп’ютерні нав​чальні програми, інтелектуальні навчальні системи, мультимедіа-технології, тех​но​логії віртуальної реальності, Інтернет-технології, технології дистанційного навчан​ня.
1.3. Вплив інформації та засобів її поширення на сучасну дитину
Тенденції розвитку медіа простору у сучасному світі. Медіа культура: сут​ність, складові, чинники розвитку. Вплив комп’ютера на соціально-енмоцій​ний, моральний та психофізіологічний розвиток дитини;

Мережа Інтернет та її вплив на соціально-енмоційний, моральний та психо​фі​зіо​логічний розвиток дитини. Телекомунікації, телевізійні програми реклами та їх вплив на соціально-енмоційний, моральний та психофізіологічний розвиток дитини. Фільми і мультфільми, їх вплив на соціально-енмоційний, моральний та психофізіологічний розвиток дитини.

Наслідки впливу інформації на людину (дитини). Етика стосунків в Мережі Інтернет, етикет користування електронною поштою, спілкування в чаті, на форумі, під час онлайн-засідання. Етика стосунків в Мережі Інтернет.
1.4. Санітарно-гігієнічні вимоги до використання засобів ІКТ у 
навчально-виховному процесі дошкільного закладу.

Врахування особливостей психофізичного розвитку дітей дошкільного віку у ситуаціях використання ІКТ. Вплив інформаційно-комунікаційних технологій на розвиток пізнавальних інтересів, мислення, пам’яті й логічного мислення старших дошкільників.

Аналіз діяльності вихователя при використанні засобів ІКТ у навчальному процесі. Психологічні особливості та гігієнічні вимоги до використання засобів ІКТ у навчальному процесі дошкільного закладу.
1.5. Можливості використання ІКТ у 
роботі з дітьми дошкільного віку

Місце комп’ютерних flash-ігор у дидактиці дошкільної освіти. Можливі варіанти їх використання в навчанні дошкільників. Мережа Інтернет як один із засобів використання on-line flash-irop на заняттях із старшими дошкільниками.

Web-ресурси (web-документи, графічні файли, аудіо- та відеоролики,   комп’ю​терні анімації і flash-ігри) для дітей дошкільного віку. Мережа Інтернет як один із засобів використання on-line flash-iгop у виховному процесі ДНЗ. Web-ресурси (web-документи, графічні файли, аудіо- та відеоролики, комп’ютерні анімації і flash-ігри) для дітей дошкільного віку. 


Місце комп’ютерних flash-ігор у виховному процесі дошкільного закладу. Можливі варіанти їх використання у вихованні та розвитку дошкільників. Використання мережі Інтернет для пошуку розвивальних, розважальних комп’ютерних flash-irop, ігор-стратегій для старших дошкільників.
Змістовий модуль 2. Технології використання інформаційно-комунікаційних технологій у професійній діяльності фахівців дошкільної освіти

2.1. Використання персонального комп’ютера в організації діловодства в закладі дошкільної освіти. Програмне забезпечення діловодства

Ділова документація в дошкільних навчальних закладах, терміни її зберіган​ня. Інструкція "Про ділову документацію в дошкільних закладах". Перелік докумен​та​ції вихователя дошкільного закладу Роль упровадження персонального комп’ю​тера в діловодство організації. Основні правила роботи з документами на персональному комп’ютері. Можливості використання засобів складання та виготовлення документів у межах дошкільного закладу.

Копіювання документів. Переваги електрографічного копіювання (ксероксу). Сервісні можливості електрографічних копіювальних апаратів, їх найвідоміші фірми.

Використання можливостей персонального комп’ютера при оформленні документів: веденні журналу реєстрації вступного інструктажу з охорони праці, оформленні заяву і наказу про призначення на посаду, довідки. 

2.2.  Інтернет-технології у практичній діяльності фахівців дошкільної освіти. Створення електронної бібліотеки. Робота з програмою-браузером Internet Explorer

Структура і ресурси мережі Інтернет. Типи ресурсів (файлів): текстові, гіпер​текстові, звукові, графічні, електронні листи тощо. Основні протоколи досту​пу в Мережі Інтернет. Доменна і цифрова (ІР) системи імен ресурсів у мережі. Інформаційні сервісні служби мережі. Браузери. Інформаційно-пошукові системи. Веб-сервер. Веб-сайт. Веб-сторінка. Гіперпосилання. Алгоритм користування інформаційно-пошуковими системами. Основні послуги мережі Інтернет важливі для професійної діяльності фахівців дошкільної освіти.

Поняття про ієрархічну організацію збереження документів на персональ​но​му комп’ютері. Використання гіпертекстового формату (HTML) для збереження і представлення даних.

Переваги використання електронних документів. Перспективи зберігання документів у гіпертекстовому форматі, можливості їх перегляду за допомогою браузерів (наприклад, Internet Explorer). Сховища електронних документів і можливості організації централізованого зберігання з підключенням мережевого доступу віддалених користувачів. Алгоритм створення електронної бібліотеки засобами Word і Блокнота. 

Технологія створення електронної бібліотеки вихователя (алгоритм створен​ня). Особливості створення електронної бібліотеки навчальних і методичних матеріалів вихователя. Внутрішня структура майбутніх гіпертекстових документів (основний текст, заголовки, списки).  Використання гіперпосилань в оцінці продуктивності сховища електронних документів. 

2.3. Розробка дидактичних і психолого-педагогічних матеріалів вихователя за допомогою комп’ютера.

Комп’ютер як зручний засіб для виготовлення дидактичних, методичних, тестових та будь-яких інших матеріалів, необхідних у професійній діяльності вихо​вателя. Можливості стандартних програм Windows, офісних програм. Телеко​мунікаційні технології та їх можливості використання в навчально-виховному процесі та для самоосвіти вихователя.

Чинні програми розвитку дитини "Я у Світі", "Впевнений старт", "Україн​ське дошкілля" та інші про завдання навчання математики старших дошкільників. Можливості розв’язати завдань математичного розвитку за допомо​гою малюнків. Створення малюнків для математичного розвитку старших дошкільників використовуючи можливості графічного редактора MS-Paint. 

Створення тестових карток для підготовки старших дошкільників до школи. за допомогою текстового процесора Word.

2.4. Програма Excel. Обробка статистичної інформації. 
Діагностика досягнень вихованців.  
Основи використання комп’ютерних методів у психодіагностиці

Використання можливостей електронних таблиць у майбутній професійній діяльності вихователя ЗДО. Можливості електронних таблиць Excel для створення електронного журналу успішності вихованців, діагностики досягнень, складання тестів та їх інтерпретації.

Адресація і прості обчислення в електронних таблицях. Діапазон комірок, статистичні функції. Умовні обчислення, складні логічні вирази. Графічне представлення інформації, діаграми.

Використання програми Excel для перевірки розвитку уваги, пам’яті, мис​лення й дрібної моторики старших дошкільників за допомогою тестових завдань. 
Змістовий модуль 3. Використання інформаційно-комунікаційних
технологій у роботі з дітьми дошкільного віку

3.1. Програмно-педагогічні засоби навчання дошкільників.
Методика оцінки комп’ютерного навчального продукту

Характеристика програмно-педагогічних засобів навчання для дітей дошкільного віку. Різновиди розвивальних комп’ютерних ігор для дошкільнят. Переваги й недоліки різних комп’ютерних ігор. Критерії оцінювання програмно-педагогічних засобів навчання.

Найбільш поширені помилки в організації роботи дітей за комп’ютером. Навчання старших дошкільників правилам організації роботи за комп’ютером. Пам’ятки для батьків дитини "Як правильно організувати роботу за комп’ю​тером".

Розвивально-дидактичні можливості комп’ютерних ігор різного спрямуван​ня (навчання грамоти, навчання математики, ознайомлення з навколиш​нім сере​довищем, образотворче мистецтво та ін.) Характеристика програмно-педа​гогічних засобів: тип операційної системи, що використовується; тип організації взаємодії з ППЗ (у мережі, немережевий);

ступінь складності вмінь взаємодії з комп’ютерною технікою; характер взає​модії з користувачем (інтерактивний, неінтерактивний); функціональні мож​ли​вості (мультимедійні, немультимедійні); характер використання (ілюструє, інфор​мує, навчає, тренажер, тест, моделююче, ігрове, комплексне); дидактична роль (спрямо​вано на одержання нових знань, на уточнення й  систематизацію знань, контроль знань, розвивального спрямування, комплексне); компоненти дій (на виконання, на перетворення, на конструювання).
3.2. Використання комп’ютерних технологій в освітньому процесі ЗДО

Мережа Інтернет як один із засобів використання on-line flash-iгop на занят​тях із старшими дошкільниками. Web-ресурси (web-документи, графічні файли, аудіо- та відеоролики, комп’ютерні анімації і flash-ігри) для дітей дошкільного віку. 


Місце комп’ютерних flash-ігор у дидактиці дошкільної освіти. Можливі варіанти їх використання в навчанні дошкільників.

Використання мережі Інтернет для пошуку розвивальних комп’ютерних і дидактичних flash-irop для старших дошкільників. Формалізація інформаційної потреби. Вибір інформаційного ресурсу Інтернет, на якому здійснюється пошук (пошуковий простір, сервіс). Вибір інформаційно-пошукової системи, за допомо-гою якої здійснюється пошук. Побудова на основі формалізованої інформаційної потреби запиту мовою запитів інформаційно-пошукової системи. Технологія пошуку (уведення запиту; вибір документів або інших об’єктів, що здійснюється пошуковою системою; формування й видача результату користувачу).
3.3. Використання комп’ютерних технологій у
виховному процесі ЗДО

Мережа Інтернет як один із засобів використання on-line flash-iгop у виховному процесі ДНЗ. Web-ресурси (web-документи, графічні файли, аудіо- та відеоролики, комп’ютерні анімації і flash-ігри) для дітей дошкільного віку. Місце комп’ютерних flash-ігор у виховному процесі дошкільного закладу. Можливі варіанти їх використання у вихованні та розвитку дошкільників.
Використання мережі Інтернет для пошуку розвивальних, розважальних комп’ютерних flash-irop, ігор-стратегій для старших дошкільників. Формалізація інформаційної потреби. Вибір інформаційного ресурсу Інтернет, на якому здійс​ню​ється пошук (пошуковий простір, сервіс). Вибір інформаційно-пошукової системи, за допомогою якої здійснюється пошук. Побудова на основі форма​лізо​ваної інформаційної потреби запиту мовою запитів інформаційно-пошукової системи. Технологія пошуку (уведення запиту; вибір документів або інших об’єктів, що здійснюється пошуковою системою; формування й видача результату користувачу).

Методи навчання

Традиційна лекція, інноваційна лекція, лекція з використанням мульти​медійних засобів та клікер-технологій, семінар, лабораторне заняття, дидактичні ігри, ділові ігри, відеопрезентація, електронне портфоліо, педагогічний анонс.

VIІI. Форми і методи поточного та підсумкового контролю

МЕТОДИ КОНТРОЛЮ

Поточне оцінювання:

Усне опитування: бліц-опитування, доповідь, доповнення, захист рефератів, виступи, мультимедійні презентації, колективне обговорення та експертна оцінка електронних портфоліо студентів, виконання практичних завдань; оцінювання виконання самостійної роботи. 

Письмове опитування: термінологічні диктанти.
Електронне портфоліо (електронний варіант виконання практичних завдань з тем другого і третього змістових модулів). 
Модульний контроль (модульна контрольна робота за змістом тем першого змістового модуля).

Модульна контрольна робота (10 б, за кожне питання – 2,5 б.)

1 варіант

1. Охарактеризувати засоби ІКТ. В залежності від їх методичного призначення.
2. Проаналізувати позитивний вплив ІКТ на дитину та їх переваги.
3. Проаналізувати санітарно-гігієнічні вимоги до проведення занять з використанням комп’ютера.
4. Врахування особливостей психофізичного розвитку дітей у ситуаціях використання ІКТ.
5. Назвати та охарактеризувати опорні поняття, що складають змістову основу курсу: медіа простір, медіа середовище, ІКТ, мультимедіатехнології, персо​нальний комп’ютер, медіа культура. Схематично показати співвідношення понять. (Додаткове питання).

2 варіант

1. Охарактеризувати ІКТ, що використовуються в навчальному процесі.
2. Проаналізувати негативний вплив ІКТ на дитину та їх недоліки.
3. Сформулювати вимоги до організації навчання дошкільників комп’ютер​ної грамотності.
4. Охарактеризувати можливості використання ІКТ у професійній діяльності вихователя.
5. Назвати та охарактеризувати опорні поняття, що складають змістову основу курсу: медіа простір, медіа середовище, ІКТ, мультимедіатехнології, персо​нальний комп’ютер, медіа культура. Схематично показати співвідношення понять. (Додаткове питання).

Орієнтовні питання до модульної контрольної роботи
1. Мережа Інтернет та її вплив на соціально-енмоційний, моральний та психофізіологічний розвиток дитини.
2. Телекомунікації та їх вплив на соціально-енмоційний, моральний та психофізіологічний розвиток дитини.
3. Вплив телевізійних програм на соціально-енмоційний, моральний та психофізіологічний розвиток дитини.
4. Фільми і їх вплив на соціально-енмоційний, моральний та психофізіо​логічний розвиток дитини.
5. Мультфільми і їх вплив на соціально-енмоційний, моральний та психофізіоло​гічний розвиток дитини.
6. Вплив реклами на соціально-енмоційний, моральний та психофізіоло​гічний розвиток дитини. 

7. Проаналізувати тенденції розвитку медіа простору у сучасному світі.
8. Медіа культура: сутність, складові, чинники розвитку.
9. Прокоментувати сутність поняття "медіапростір". 

10.  Прокоментувати сутність поняття "медіасередовище".
11. Прокоментувати сутність поняття медіа культура.
12. Прокоментувати позитивний вплив медіа простору на дитину дошкільно​го віку.
13.  Прокоментувати негативний вплив медіа простору на дитину дошкільного віку.
14.  Обґрунтувати, яку медіа продукцію можна пропонувати дітям?

15. Проаналізувати, що пропонує індустрія медіапродукції для дітей сьогод​ні.
16. Прокоментувати сутність понять "Інформаційно-комунікаційні техноло​гії та мультимедійні технології".
17. Проаналізувати необхідність застосування ІКТ у дошкільній освіті.
18. Проаналізувати класифікацію засобів ІКТ в освіті залежно від їх методичного призначення.
19. Прокоментувати переваги застосування ІКТ в освіті дошкільників.
20. Пояснити, з чим пов’язана активізація емоційного впливу на занятті із застосуванням мультимедійних засобів навчання.
21. Проаналізувати дидактичні можливості мультимедійних засобів навчання щодо підвищення якості освіти.
22. Пояснити можливості ігрової діяльності дошкільника з використанням комп’ютерних засобів.
23. Проаналізувати, формуванню яких вмінь дітей сприяють комп’ютерні ігри на заняттях.
РОЗПОДІЛ БАЛІВ, ЯКІ ОТРИМУЮТЬ СТУДЕНТИ

Денна форма навчання

	Змістовий
модуль 1
	Змістовий
модуль 2
	Змістовий

модуль 3
	Заг.

аудит
	Сума

	11.1
	11.2
	11.3
	11.4
	11.5
	22.1
	22.2
	22.3
	22.4
	22.5
	33.1
	33.2
	33.3
	За лекції

3*5=15

За лаб.і сем.

2*8=16
	

	3

1
	3
	3
	3
	3
	2
	2
	2
	2
	2
	2
	2
	2
	
	

	Модульна К/Р

25
	Електронне порт фоліо

30
	Інд. завд.

14
	31
	100


Поточне оцінювання з тем І змістового модуля складають 15 балів: 1 бал за при​сутність, 2 бали за наявність конспекту лекції. Загальна кількість за 5 тем – 15 балів.

Поточне оцінювання з тем ІІ та ІІІ змістових модулів за кожне заняття з тем 2.1.–2.5., 3.1.–3.3 - складають 2 бали за присутність та роботу за комп’ю​тером з виконання практичних завдань. Загальна кількість за 8 тем – 16 балів.
Електронне портфоліо до тем 2.1.– 2.5., 3.1. – 30 балів.

Індивідуальне завдання: реферативний огляд статей за змістом тем 3.2., 3.3. складає 7 балів за тему. Загальна кількість за 2 теми – 14 балів.

Модульна К/Р – 25 балів.
Загальна кількість балів – 100
РОЗПОДІЛ БАЛІВ, ЯКІ ОТРИМУЮТЬ СТУДЕНТИ

(заочна форма навчання)

	Змістовий 
модуль 1
	Змістовий 
модуль 2
	Змістовий модуль 3
	Заг.

аудит
	Сума

	11.1
	11.2
	11.3
	11.4
	11.5
	22.1
	22.2
	22.3
	22.4
	22.5
	33.1
	33.2
	33.3
	5*3=15


	

	3
	3
	3
	3
	3
	
	5
	5
	5
	5
	
	5
	5
	
	

	Модульна К/Р

40
	Електронне портфоліо

45
	
	15
	100


Підсумкове оцінювання з тем І змістового модуля складає 40 балів за модульну контрольну роботу.

Поточне оцінювання з тем ІІ та ІІІ змістових модулів за семінарські (2 год., теми 3.2., 3.3.) і лабораторні (4 год., теми 2.1. – 2.5.) заняття, складають 5 балів за присутність та роботу за комп’ютером з виконання практичних завдань. Загальна кількість за три пари – 15 балів.
Електронне портфоліо до тем 2.1.– 2.5., 3.1. – 45 балів.

Загальна кількість балів – 100 балів.
Підсумкове оцінювання: залік. Виставляється шляхом додавання отрима​них протягом вивчення дисципліни балів за усі передбачені види роботи. Якщо студент не відвідував пари і не виконував модульну роботу, студент письмово відповідає на поставлені питання та усно відповідає і демонструє навички роботи за комп’ютером з тем 2 і 3 модулів.
Орієнтовні питання до заліку

1. Актуальність та особливості курсу "Комп’ютерні технології у роботі з дітьми".
2. Використання ІКТ у діяльності організатора дошкільного виховання (завідуючий, методист).

3. Діловодство – ведення основних документів: заява, наказ, довідка, журнал реєстрації вступного інструктажу з охорони праці.

4. Використання інформаційних технологій у професійній діяльності вихователя:

5. Використання необхідного програмного забезпечення в діяльності фахівців дошкільної освіти (Word; Excel; Power Point).

6. Врахування особливостей психофізичного розвитку дітей дошкільного віку у ситуаціях використання ІКТ. 

7. Аналіз діяльності вихователя при використанні засобів ІКТ у навчальному процесі.

8. Вплив інформаційно-комунікаційних технологій на розвиток пізна​вальних інтересів, мислення, пам’яті й логічного мислення старших дошкільників.

9. Психологічні особливості та гігієнічні вимоги до використання засобів ІКТ у навчальному процесі дошкільного закладу.

10. Ділова документація в дошкільних навчальних закладах, терміни її зберігання.
11. Роль упровадження персонального комп’ютера в діловодство організації.
12. Основні правила роботи з документами на персональному комп’ютері.
13. Можливості використання засобів складання та виготовлення документів у межах дошкільного закладу.
14. Місце комп’ютерних flash-ігор у дидактиці дошкільної освіти. Можливі варіанти їх використання в навчанні дошкільників.
15. Мережа Інтернет як один із засобів використання on-line flash-irop на заняттях із старшими дошкільниками.
16. Web-ресурси (web-документи, графічні файли, аудіо- та відеоролики,   комп’ютерні анімації і flash-ігри) для дітей дошкільного віку.
17. Характеристика програмно-педагогічних засобів навчання для дітей дошкільного віку.
18. Різновиди розвивальних комп’ютерних ігор для дошкільнят.
19. Переваги й недоліки тих чи інших комп’ютерних ігор.
20. Критерії, за якими оцінюються програмно-педагогічні засоби навчання.
21. Комп’ютер-зручний засіб для виготовлення дидактичних, методичних, тестових та будь-яких інших матеріалів, потрібних у професійній діяльності вихователя.
22. Можливості стандартних програм Windows, офісних програм.
23. Телекомунікаційні технології та їх можливості використання в навчально-виховному процесі та для самоосвіти вихователя.
24. Призначення та можливості програми Power Point.
25. Способи створення слайду.
26. Анімація. Порядок настроювання анімації об’єктів на слайді.
27. Слайд у структурі презентації. Режими роботи зі слайдами.
28. Перехід слайду. Види переходів.
29. Відкриття, збереження, перегляд презентації. Режими перегляду.
30. Можливості електронних таблиць Excel для створення електронного жур​налу успішності вихованців, діагностики досягнень, складання тестів та їх інтерпретації.
31. Адресація і прості обчислення в електронних таблицях.
32. Діапазон комірок, статистичні функції.
33. Умовні обчислення, складні логічні вирази.
34. Графічне представлення інформації, діаграми.
35. Переваги використання електронних документів.
36. Перспективи зберігання документів у гіпертекстовому форматі, можли​вості їх перегляду за допомогою браузерів (наприклад, Internet Explorer).
37. Сховища електронних документів і можливість організації централізо​ваного зберігання з підключенням мережевого доступу віддалених користувачів.
38. Алгоритм створення електронної бібліотеки засобами Word і Блокнота.
39. Вплив комп’ютера на соціально-енмоційний, моральний та психофізіо​логічний розвиток дитини.
40. Мережа Інтернет та її вплив на соціально-енмоційний, моральний та психофізіологічний розвиток дитини.
41. Телекомунікації та їх вплив на соціально-енмоційний, моральний та психофізіологічний розвиток дитини.
42. Вплив телевізійних програм на соціально-енмоційний, моральний та психофізіологічний розвиток дитини.
43. Фільми і їх вплив на соціально-енмоційний, моральний та психофізіо​логічний розвиток дитини.
44. Мультфільми і їх вплив на соціально-енмоційний, моральний та психофізіологічний розвиток дитини.
45. Вплив реклами на соціально-енмоційний, моральний та психофізіо​логічний розвиток дитини. 

46. Проаналізувати тенденції розвитку медіа простору у сучасному світі.
47. Медіа культура: сутність, складові, чинники розвитку.
48. Прокоментувати сутність поняття "медіапростір". 

49. Прокоментувати сутність поняття "медіасередовище".
50. Прокоментувати сутність поняття медіа культура.
51. Прокоментувати позитивний вплив медіа простору на дитину дошкіль​но​го віку.
52. Прокоментувати негативний вплив медіа простору на дитину дошкільного віку.
53. Обґрунтувати, яку медіа продукцію можна пропонувати дітям?

54. Проаналізувати, що пропонує індустрія медіапродукції для дітей сьогодні.
55. Прокоментувати сутність понять "Інформаційно-комунікаційні техно​логії та мультимедійні технології".
56. Проаналізувати необхідність застосування ІКТ у дошкільній освіті.
57. Проаналізувати класифікацію засобів ІКТ в освіті залежно від їх методичного призначення.
58. Прокоментувати переваги застосування ІКТ в освіті дошкільників.
59. Пояснити, з чим пов’язана активізація емоційного впливу на занятті із застосуванням мультимедійних засобів навчання.
60. Проаналізувати дидактичні можливості мультимедійних засобів навчання щодо підвищення якості освіти.
61. Пояснити можливості ігрової діяльності дошкільника з використанням комп’ютерних засобів.
62. Проаналізувати, формуванню яких вмінь дітей сприяють комп’ютерні ігри на заняттях.
63. Пояснити педагогічну доцільність застосування занять з "Основ комп’ютерної грамотності" (ОКГ) у ЗДО.
64. Проаналізувати типи занять з "Основ комп’ютерної грамотності" (ОКГ) у ЗДО.
65. Охарактеризувати санітарні правила і норми, які варто враховувати при моделюванні системи роботи з дітьми з використанням ІКТ.
66. Проаналізувати негативні наслідки впливу ІКТ на дитину.
67. Проаналізувати позитивні наслідки впливу ІКТ на дитину.
68. Проаналізувати небезпечний вплив сучасних мультфільмів на особистість дитини.

IX. Інструменти, обладнання та програмне забезпечення, використання яких передбачає навчальна дисципліна 

- програми розвитку дітей дошкільного віку;

- опорні конспекти лекцій;

· навчально-методичні посібники:

· Пихтіна Н. П. Комп’ютерні технології у роботі з дітьми: Навчальний посібник / Н. П. Пихтіна. Електронне видання. – Ніжин, Видавництво НДУ ім. М. Гоголя. – 2014. – 59 с. 
· навчальна і робоча програми дисципліни;

· збірка тестових і контрольних завдань для тематичного (модульного) оцінювання навчальних досягнень студентів;

· засоби підсумкового контролю (комплект друкованих завдань для підсумкового контролю);

· персональні комп’ютери;

· ресурси Google.
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1. Електронне портфоліо до теми 2.1.

Використання персонального комп’ютера в організації діловодства в дошкільному навчальному закладі. Програмне забезпечення діловодства
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Наказ
Від 01. 07. 2018 р.                                                                           № 125

"Про призначення на посаду"
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3. Установити навантаження 1. 0 ставки.

Підстава: особиста заява Єгорової Т. М. , трудова книжка, диплом

№ ___________ від ____________ р. 

Паспортні дані _____________________________________

І К: ____________________________

Страхове свідоцтво:_________________________________

Директор                         Особистий підпис                        І. Б. Прізвище

            М. П.

Книга  відомостей дітей групи та їхніх батьків

	№
	Прізвище, ім’я
	   Дата

народження
	Відомість про 

батьків
	Домашня 

адреса
	

	1
	Козел  Денис 
	04. 11. 2014
	
	
	

	2
	Кравченко Злата
	21. 04. 2015
	
	
	

	3
	Євдокименко Поліна
	15. 08. 2015
	
	
	

	4
	Гомоляко Єлезавета
	17. 07. 2015
	
	
	

	5
	Гребень Максим
	27. 01. 2015
	
	
	

	6
	Бублик Артур
	25. 02. 2015
	
	
	

	7
	Копиця Богдан
	12. 06. 2014
	
	
	


2. Електронне портфоліо до теми 2.2.
Інтернет-технології у практичній діяльності фахівців дошкільної освіти. Створення електронної бібліотеки. 
Робота з програмою-браузером Internet Explorer.
	№/ ЗП
	Назва
	Автори
	Гіперпосилання

	Нормативні документи



	1.
	БКДО
	Наказ МОН про затвердження Базового компонента дошкільної освіти
	https://mon.gov.ua/ua/osvita/doshkilna-osvita/bazovij-komponent-doshkilnoyi-osviti-v-ukrayini

	2.
	Закон "Про дошкільну освіту"
	Наказ МОН про затвердження Базового компонента дошкільної освіти
	https://mon.gov.ua/ua/news/mon-proponuye-dlya-gromadskogo-obgovorennya-proekt-zakonu-ukrayini-pro-vnesennya-zmin-do-zakonu-ukrayini-pro-doshkilnu-osvitu

	3.
	Закон "Про охорону дитинства"
	Наказ МОН про затвердження Базового компонента дошкільної освіти
	http://ru.osvita.ua/legislation/law/3197/

	Підручники 

	1.
	Дошкільна лінгводидактика
	Богуш А.М
	http://catalog.library.tnpu.edu.ua/

	2.
	Українське народознавство в дошкільному закладі
	Богуш А.М
	http://catalog.library.tnpu.edu.ua:8080/library/

	3.
	Дошкільна педагогіка
	Поніматська Т.І
	http://catalog.library.tnpu.edu.ua/

	Електричні ресурси

	1.
	Методика формування елементів математики в дошкільників
	Щербакова К.Й
	http://catalog.library.tnpu.edu.ua/

	2.
	Методика викладання дисциплін лінгво-дидактичного циклу
	Атрощенко Т.О
	http://catalog.library.tnpu.edu.ua/

	3. 
	Теорія та методика розвитку рідної мови для дітей
	Бенера В.Є
	http://catalog.library.tnpu.edu.ua/

	Посібники, програми, енциклопедії, навчально-методичні матеріали

	1.
	Програма

"Українське дошкілля"
	Олександра Білан
	https://mon.gov.ua/storage/app/media/programy-rozvytku-ditey/Bilan_Programa_Ukrdoshkillja_2017.pdf

	2.
	Програма

"Соняшник"
	Любомира Калуська
	https://mon.gov.ua/storage/app/media/programy-rozvytku-ditey/programakaluskasonyashnikdoshkilny-vik.pdf

	3.
	Програма

" Я у світі"
	Аксьонова Ф.П.,

Аніщук А.М.

Артемова Л.В.

Гавриш Н.В.

За заг. Ред. Кононко О.Л
	https://mon.gov.ua/storage/app/media/programy-rozvytku-ditey/programma-ya-y-sviti.pdf


3. Електронне портфоліо до теми 2.3.

Розробка дидактичних і психолого-педагогічних матеріалів вихователя за допомогою комп’ютера (підготовка візитівки ЗДО).
(Візитка ЗДО окремо в документі)
4. Електронне порт фоліо до теми 3.1.

Програмно-педагогічні засоби навчання дошкільників. Методика оцінки комп’ютерного навчального продукту (аналіз комп’ютерних ігор)
	Мультфільми повчальні
	Мультфільми про добро
	Мультфільми про догляд за своїм тілом
	Мультфільми про професії
	Мультфільми про тварин

	Повчальні казки. Маленькі друзі.

https://www.youtube.com/watch?v=qcmMycEiw7A
	Добрий вчинок Казка про доброчинність або благодійність.

https://www.youtube.com/watch?v=l3I6mmNTpOI
	Дітям про особисту гігієну Маша і мило.

https://www.youtube.com/watch?v=mHKQifsIp3Q
	Загадки про види професій.

https://www.youtube.com/watch?v=QHyA3KJUXqc
	Діти тварин Кумедні хвостики Мультфільм українською.

https://www.youtube.com/watch?v=eLVzDWuFqWs

	Повчальні мультики. Ким бути?

https://www.youtube.com/watch?v=i3cUv7Rvf7U
	Казочка про добро те що повертається .

https://www.youtube.com/watch?v=Vr4XiXf57Tc
	Маша та Ведмідь. Пісенька про чистоту.

https://www.youtube.com/watch?v=qzt72gM2II4
	Загадкові професії.

https://www.youtube.com/watch?v=fqnMIs7mUdc
	Свійські тварини. тата мами і малюки.

https://www.youtube.com/watch?v=HpilUwOcchc

	Повчальні мультики.  Не треба ображати друзів!

https://www.youtube.com/watch?v=sIe-QK83RYQ
	Притча про щастя.

https://www.youtube.com/watch?v=3p94ZrbQ6vk
	Хай завжди зубки будуть білими.

https://www.youtube.com/watch?v=jnozBTGmL48
	Професії для дітей.

https://www.youtube.com/watch?v=4xCSAmIoACk
	Як говорять тварини! Розвиваючі мультики для дітей українською мовою.

https://www.youtube.com/watch?v=Pg6yqiB2oE8


5. Електронне портфоліо до тем 3.2. – 3.3.

"Використання комп’ютерних технологій у навчальному та виховному процесі ЗДО"
Приклад оформлення реферативного огляду статей
МІНІСТЕРСТВО ОСВІТИ ТА НАУКИ УКРАЇНИ

Ніжинський державний університет імені Миколи Гоголя

Кафедра дошкільної освіти

Практичне завдання до змістового модулю 3

З "комп’ютерних технологій у роботі з дітьми"
Реферативне повідомлення на тему:

"Використання ІКТ в освітній роботі з дошкільниками (заняття, гра, екскурсія)".

Виконали:

студенти І курсу

факультету психології та соціальної роботи

Групи ДО – 11

Ніжин – 

Зміст:

Вступ

1. Умови застосування комп’ютера в навчально-виховному процесі дошкіль​них навчальних закладів.

2. Проблеми застосування нових інформаційних технологій при ознайомленні дошкільників з природою.

3. Використання мультимедійних презентацій на індивідуальних заняттях з дітьми логопатами.
Висновки

Список використаних джерел

Вступ

Розвиток сучасного суспільства нерозривною ниткою пов’язаний з науково-тех​нічним прогресом. Людство вступило в нову епоху нового розвитку, яка отри​ма​ла назву "інформаційне суспільство". Впровадження інформаційно-комуніка​тив​них технологій прискорює передачу знань і накопиченого технологічного і соціального досвіду людства не тільки від покоління до покоління, але і від однієї людини іншій. У системі дошкільної освіти відбуваються великі зміни. Процес інформа​цій​них технологій у дошкільній освіті обумовлений соціальними потре​ба​ми в підви​щен​ні якості навчання і розвитку дітей дошкільного віку, вимогами сучасного суспільства.

Використання інформаційно-комунікативних технологій в дитячому садку стає дуже актуальною проблемою сучасної дошкільної освіти, і займає особливе місце в нашому сучасному світі модернізації. Сучасні інновації сприяють підви​щенню якості навчання і освіти і дозволяють кожній дитині успішно і швидко адаптуватися до навколишнього середовища.

Інформаційні технології – це сукупність методів, засобів, які об’єднані в один ланцюжок, що забезпечують збір, зберігання, обробку і поширення необхід​ної інформації. Використання інформаційно-комунікативних технологій сприяють не тільки досягненню максимально нової якості освіти серед дошкіль​нят, розви​вають логічне мислення дітей, але й підвищують мотивацію дітей до отри​мання нових знань, знайомлять дітей з соціальним світом, створюють нові засоби виховного впливу.

Кожен педагог повинен використовувати інноваційні технології, так як використання інформаційно-комунікативних технологій є одним з пріоритетів освіти і успішно входить в нашу практику, так як сучасне суспільство - це століття загальної комп’ютеризації. Треба йти в ногу з часом.

Кожен спеціаліст і педагог, який працює в дитячому саду, повинен вільно ко​ристуватися комп’ютером і сучасним мультимедійним обладнанням, створю​ва​ти свої освітні ресурси і активно використовувати їх у своїй педагогічній діяльності.

1. Умови застосування комп’ютера в навчально-виховному процесі закладів дошкільної освіти.

Т. Поніманська та Т. Павлюк у своїй статті дослідили проблему впрова​джен​ня ІКТ у освітньому процесі ДНЗ. На їхню думку система сучасної дошкіль​ної освіти потребує постійного впровадження інноваційних технологій в освітній процес. Одним з пріоритетних напрямів діяльності дошкільних навчальних закладів є створення умов для навчання дітей старшого дошкільного віку із застосуванням комп’ютера.

 Сучасний стан розвитку інформаційного суспільства сприяє ефективному використанню інноваційних та інформаційних технологій в усіх ланках освітньої галузі. Комп’ютеризація дошкільної освіти є невід’ємною складовою інформа​тизації суспільства.

Науковці також звертаються до Базового компоненту дошкільної освіти, в якому введено освітню лінію "Комп’ютерна грамота". Цим передбачається форму​вання інформатичної компетенції дошкільника, яка включає: обізнаність з комп’ю​тером, способами керування комп’ютером за допомогою клавіатури, мані​пулятора "миш", здатність розуміти і використовувати спеціальну терміно​логію (клавіатура, екран, програма, диск, клавіша, комп’ютерні ігри тощо) та елементарні прийоми роботи з комп’ютером у процесі виконання ігрових та навчально-розвивальних програм, створених для дітей дошкільного віку; вміння дотримуватись правил безпечної поведінки під час роботи з комп’ютером. 

Поняття "інформатична компетенція" дитини дошкільного віку ще не набу​ло широкого вжитку. Воно розглядається вченими крізь призму шкільної системи освіти (предмету "Інформатика") та підготовки до професійної діяльності. Вчені розглядають інформатичну компетенцію як складову інформатичної компетентності. 

Інформатична компетентність передбачає здатність людини орієнтуватися в інформаційному просторі, оперувати інформаційними даними на основі вико​ристання сучасних інформаційно-комунікаційних технологій відповідно до потреб ринку праці для ефективного виконання професійних обов’язків.

Інформатична компетентність – це інтегративне утворення особистості, яке інтегрує знання, про основні методи інформатики та інформаційних технологій, уміння використовувати наявні знання для розв’язання прикладних задач, навички використання комп’ютера і технологій зв’язку, здатності представляти повідом​лен​ня і дані у зрозумілій для усіх формі і виявляється у прагненні, здатності і готов​нос​ті до ефективного застосування сучасних засобів інформаційних та ком​п’ютерних технологій для розв’язання завдань у професійній діяльності і повсяк​денному жит​ті, усвідомлюючи при цьому значущість предмету і результату діяльності. Інфор​ма​тична компетенція забезпечує формування способів одержання дитиною інформації з різних джерел й її зберігання, навички діяльності дитини щодо інформації, яка отримується з довкілля. 

Науковці розуміють під "інформатичною компетенцією дитини старшого дошкільного віку" наперед задану низку освітніх вимог щодо підготовки дитини до життя в інформаційному суспільстві, які визначають об’єм знань, умінь та навичок володіння дитиною комп’ютером, правилами роботи з ним.

Отже, впровадження комп’ютера в навчально-виховний процес дошкільних навчальних закладів має низку переваг: здійснюється контроль за навчальною діяльністю дітей; відбувається диференціація педагогічного процесу; розви​ва​ють​ся творчі здібності; значно підвищується зацікавленість навчальною діяльністю; під​ви​щується пізнавальна активність дітей завдяки включенню елементів новизни.

Таким чином, ефективне використанням комп’ютера в навчально-вихов​но​му процесі дошкільних навчальних закладів можливе не лише за наявності парку комп’ютерної техніки, організації робочого місця дитини, достатнього рівня інфор​маційної культури педагогів та батьків, а й наявності програмно-педаго​гіч​них засобів або можливості проектування та розробки педагогами власних комп’ютерних програм. Подальші наукові розвідки спрямовуємо на дослідження проблеми формування інформатичної компетенції дітей дошкільного віку та інформаційної культури педагогів і батьків.

2. Проблеми застосування нових інформаційних технологій при ознайомленні дошкільників з природою.

Автор зазначає що сучасному суспільстві вміння здобувати інформацію є одним з основних показників професіоналізму особистості. Сучасна людина по​вин​​на вміти вчитися все життя і робити все раціонально і творчо. Адже в умо​вах постійного оновлення технологій неможливо навчитися всьому один раз на все життя, кожному необхідно навчатися безперервно, а до цього треба готувати дітей вже в дитячому садочку. Саме тому на перший план виходять технології, що допомагають отримувати знання, виховувати критичнее ставлення до інформації. Наразі в науку прийшли нові методики навчання, зокрема такі, що пов’язані з використанням комп’ютера в межах інформаційних технологій.
Нові технології в дошкільному закладі почали застосовуватися порівняно недавно. Відповідно проблема їх застосування в практиці ДНЗ є досить актуальною і недостатньо дослідженою. Вивченням різних аспектів цієї проблеми займається багато вітчизняних вчених і практиків. Зокрема, в дослідженнях Н. Недодатко висвітлює такі питання:

- моделювання освітньо-інформаційного середовища дошкільного закладу (З. Дорошенко, О. Червинська, О. Гавриленко, М. Степанова);

- основні аспекти та рекомендації щодо впровадження та використання елект​ронних засобів у роботі з дітьми (Т. Науменко, З. Дорошенко, Г. Лаврентьєва);

- правила організації робочого місця дитини під час роботи з комп’ютером (І. Терещенко, О. Гавриленко);

- проблеми впровадження нових інформаційних технологій в освітній простір дошкільного закладу) І. Стеценко, Т. Науменко, І. Терещенко);

- методичний аспект впровадження інноваційної діяльності педагогів (К. Крутій, Н. Маковецька);

- організація і проведення занять з використанням нових інформаційних технологій (О. Гавриленко, М. Степанова);

- гігієнічні вимоги до комп’ютерних занять для дошкільників (М. Степа​но​ва, І. Терещенко);

- критерії оцінювання діяльності дітей з електронними засобами (І.Терещенко);

- вимоги до оволодіння педагогом технічними програмними засобами (З. Дорошенко, І. Терещенко);

- основні принципи використання комп’ютерних программ (О. Червинська).

Сьогодні точиться чимало дискусій навколо питання, можна чи ні дошкіль​никам займатися за комп’ютером. І у противників, і у прибічників аргументів дуже багато. Звісно, неможливо ігнорувати негативний вплив комп’ютерної техні​ки на здоров’я маленьких дітей. Але переваги комп’ютерного навчання безперечні. Введення комп’ютерів у систему дидактичних засобів дошкільного навчального закладу може стати істотним чинником збагачення інтелектуального, естетичного та морального розвитку дітей. Та все ж існують певні суперечності, що гальмують ефективне впровадження електронних засобів у педагогічний про​цес. Так, на дум​ку І. Стеценко, інформаційні технології для освіти розвива​ються і впрова​джу​ють​ся дуже стрімко, проте вони не забезпечені науково-педагогічним обґрунту​ван​​ням (недостатньо враховані наукові дослідження медиків і психологів щодо впливу комп’ютера на психіку та здоров’я дітей). Технічні стандарти щодо ство​рення комп’ютерних навчальних систем існують і вдосконалюються, а педа​го​гіч​них стандартів їх розробки досі немає (відсутні методичні розробки викорис​тання комп’ютерних технологій в роботі з дошкільниками). Стихійно підвищується інфор​маційна компетентність дітей, які активно взаємодіють із сучасним інфор​маційно-культурним середовищем, в той час, як педагоги відстають у цьому, що призводить до відсутності фахівців, які можуть на досить високому рівні грамотно проводити заняття.

Проблемою використання комп’ютера в ДНЗ є недостатня матеріально-тех​нічна база. Дошкільників недопустимо вчити на фізично застарілих комп’ю​терах, а програмне забезпечення, що є у розпорядженні, не завжди дає можливість використовувати сучасні комп’ютерні навчально-ігрові середовища, які допома​гають конструювати завдання, а не просто користуватися "автоматизованими" підручниками.

Впровадження ІКТ у дошкільну освіту дає змогу розширити світогляд дітей, а вихователю повніше використовувати наявні освітні ресурси, що істотно підвищить рівень освіти. Використання цих технологій під час навчання створює додаткові умови і спричинює появу нових цілей та оновлення змісту дошкільної освіти, дає змогу досягти значно кращих результатів навчальної діяльності, забезпечує для кожного вихованця формування й розвиток його власної освітньої траєкторії.

Першочерговим завдання при використанні ІКТ у дошкільних закладах є створення візуально і психологічно комфортного інформаційного середовища з дотриманням педагогічних та санітарно-гігієгічних вимог.

Комп’ютерний клас умовно поділяють на три зони: 
1) зону попередньої роботи; 
2) робочу зону; 
3) зону релаксації, де розміщують необхідне обладнання і розташовують дітей з урахуванням відповідних вимог. До складу комп’ютерно-ігрового комп​лексу входить 5-7 комп’ютерів для індивідуальних місць дошкільників і 1 комп’ютер для індивідуального місця педагога.

Готуючись до проведення занять з використанням ІКТ необхідно звертати увагу на вибір електронного освітнього засобу, провести аналіз на відповідність його освітнім стандартам, визначити методику подання нового матеріалу або його закріплення з використанням цього засобу, попередньо оцінити навчально-розвивальний ефект від його використання. Щодо програмного забезпечення, то найкраще використовувати ігрові, навчально- розвивальні та навчально-ігрові програми. Тривалість заняття визначається віком дітей, а тривалість перебування кожної дитини за комп’ютером має не перевершувати 10 хвилин для дітей 5 років і 15 хвилин – для дітей 6 років. Для дітей з хронічними захворюваннями або дітей, які хворіють понад чотири рази на рік, тривалість роботи після перенесеного захворювання протягом двох тижнів має бути скорочено: для 5-річних дітей – до 7 хвилин, для 6-річних – до 10 хвилин.

Структура заняття передбачає чергування різних видів діяльності, розумо​вого та фізичного навантаження, що створює позитивну емоційну атмосфе​ру. Це можуть бути рухливі ігри, фізкультурні хвилинки, вправи для зняття зорової втоми, психологічні етюди, які проводяться в середині заняття та після нього. Окрім комп’ютера, вихователь може підбирати мульмедійний матеріал та розроб​ляти заняття з його використанням. Такі заняття дозволяють подавати дітям візуально привабливий, інформаційно багатий навчальний матеріал та ефектив​ніше розв’язувати педагогічні задачі.

Отже, застосування комп’ютерних технологій у дошкільних навчальних закладах є вимогою часу, однак існує ряд об’єктивних причин, які не дозволяють їх широке впровадження. А саме: фізично застарілі комп’ютери, відсутність квалі​фіко​ваного програмного забезпечення, непідготовленість вихователів. Розв’язання названих проблем сприятиме вирішенню питання ефективного застосування нових інформаційних технологій у роботі сучасних ДНЗ.

3. Використання мультимедійних презентацій на індивідуальних заняттях з дітьми логопатами.

Сучасне оволодіння правильним  мовленням має велике значення для форму​вання особистості дитини. Важливе місце при усуненні недоліків мовлення  займають логопедичні заняття. В наш час одним з основних завдань логопеда є пошук і розробка нових, більш ефективних методів і прийомів роботи з дітьми. 

Надзвичайно актуальною є тема використання  мультимедійних презентацiй в роботі логопеда, оскільки впровадження ІКТ якісно підвищить рівень навчаль​но​го матеріалу, а отже і навчального процесу загалом. Мета використання мульти​медійних презентацiй полягає в підвищенні продуктивності діяльності дітей. Діти повинні розвиватися, проявляти творчі здібності в діяльності яку вони виконують, бути зацікавленими у виконанні завдань та отримання позитивних результатів. 

Робота над правильною звуковимовою включає у себе артикуляційні вправи, вправи на розвиток дихання, а також різні етапи роботи по автоматизації звука: постановка звука, автоматизація звука в словах, чистомовках, реченнях, віршах, роз​повідях.  Це доволі одноманітний процес, який потребує довгої і моно​тонної роботи. Діти часто не хочуть повторювати одні й ті самі слова та дії. Для підви​щення інтересу були розроблені мультимедійні презентації, які допомогли урізно​ма​нітнити цей процес. 

Добірка презентацій включає в себе всі види робіт над правильною звуковимовою.

Кожна презентація має яскраве і веселе тло, яке одразу привертає увагу дитини. В презентаціях по роботі над артикуляційною моторикою та диханням використовуються анімаційні картинки. Анімаційний герой, своєю появою, підка​зує дитині назву вправи, яку треба виконати. Щоб вправа виконувалася веселіше і з гарним настроєм дитині можна прочитати віршик, який зʼявляється після появи картинки-героя. Дитина, враховуючи послідовну появу зображення на екрані, має можливість виконувати вправи уважніше та у повному обсязі.  

Батьки часто звертаються з проханням надати матеріал для закріплення звука вдома. Мультимедійні презентації чудово підходять для цих цілей. Щоб батьки могли правильно проконтролювати правильність виконання вправи в презентації на кожному слайді розміщені зміст вправи та методичні рекомендації щодо її виконання. Зміна картинок і завдань проходить за керуванням дорослого, а це дає змогу відпрацювати постановку звука. 

В добірці вправ над диханням використовуються вправи на розвиток мов​ного та фізіологічного дихання. Їх застосовують при вивченні різних лексич​них тем. Наприклад, вправа "Летять листочки", при вивчені лексичної теми "Осінь", "Дерева", "У лісі", вправа "Подуй на пір’ячко" при вивчені тем "Перелітні птахи", "Зимуючі птахи", "Свійська птиця", тощо.  

Для кожного етапу в роботі над звуком створено окрему презентацію. Коли проходить робота над автоматизацією певного звука в чистомовках не викорис​товується ціла презентація, навпаки, щоб робота велася поетапно береться окремі слайди, відповідно до етапу роботи. Працювати з усіма слайдами презентації необхідно тоді, коли робота над звуком у чистомовках добігає кінця. В презента​ціях з іграми обов’язково надається назва гри і завдання до неї.

Використовуючи мультимедійні презентації на індивідуальних заняттях  помічено, що діти виявляють більше зацікавленості до завдання, намагаються повторити вправи за героєм, не нудьгують при повторенні одних і тих самих вправ. Діти, які більш замкнуті і не охоче йдуть на контакт з дорослим, відмов​ляються повторювати вправи за педагогом, з більшою цікавістю повторюють вправи за героєм презентації, чекають повторної зустрічі з ним. Гіперактивні діти стають уважнішими, більш посидючими. Щоб отримати схвальну оцінку від героя дитина дуже уважно і терпляче повторює завдання, які вийшли неправильно.

Використання мультимедійних презентацій сприяє:

· підвищення ефективності освітнього процесу;

· активізація пізнавальної діяльності дітей;

· забезпечення активної участі батьків у освітньо-виховному процесі ЗДО.

Висновки

Проаналізувавши дані статті можна сказати, що комп’ютер вже давно став звичайним явищем у нашому житті. А для дитини він стає не лише розвагою, але й інструментом пізнання навколишнього світу. Ще зовсім недавно здавалося, що комп’ютер – це складний і загадковий прилад далекого майбутнього, який доступ​ний лише обраним. А сьогодні, завдяки своїй багатофункціональності він корисни​й представнику будь – якої професії. Саме універсальність комп’ютерних засо​бів визначає їх розвиваючий ефект у навчанні. Інтерес дітей до комп’ютера надзвичайно великий, і справа дорослих, обернути його в корисне русло.

Процес навчання і виховання дитини з порушенням мовлення є досить тривалим і важким. Свідоме відношення малюка до дефектів власного мовлення, а, відповідно, і бажання їх виправити, тобто мотивація – одне з центральних завдань логопедичної роботи. Часто одного досвіду, володіння методикою корек​ції мовлення і бажання логопеда не достатньо для успішного здійснення логопе​дичного впливу. Діти часто просто не хочуть займатися, їм набридає щоденне промовляння складів та слів, називання картинок з ціллю автоматизації звука. І ось саме у таких випадках мені на допомогу приходить комп’ютер.

Комп’ютерні технології здатні оживити важкий і тривалий корекційний процес за рахунок новизни, реалістичності і динамічності зображення, викорис​тан​ня анімованих зображень, відеоматеріалів, аудіозаписів…
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Додаток Б

ОПОРНІ СХЕМИ ДО ЛЕКЦІЙ ЗМІСТОВОГО МОДУЛЯ 1

Теоретичні аспекти використання засобів 
інформаційно-комунікаційних технологій у роботі з дітьми

1.1. Актуальність вивчення навчальної дисципліни та особливості організації роботи з курсу
1.2. Характеристика сучасних  інформаційно-комунікаційних технологій, що використовуються  у діяльності фахівців дошкільної освіти. 
1.3. Вплив інформації та засобів її поширення на сучасну дитину 
1.4. Особливості використання ІКТ в освітньому процесі ЗДО. 

1.5. Санітарно-гігієнічні вимоги до використання засобів ІКТ у навчально-виховному процесі дошкільного закладу.



	Пізнавальні занятття
	- розвиток у дітей інтелектуальних здібностей, пізнавального інтересу, формування знань, умінь і навичок самостійної роботи дошкільників за ПК

	Творчі заняття
	- художньо-естетичний, пізнавальний, мовленнєвий розвиток, корекція психічних процесів

	Діагностичні заняття
	- підсумкові до певної вивченої пізнавальної теми або серії тем



	1. Підвищити інформативність різних форм роботи з дітьми

	2. Стимулювати мотивацію навчання

	3. Поліпшити наочність навчання

	4. Закріпити найскладніші моменти пізнавального процесу

	5. Реалізувати доступність стриманої інформації

	6. Зосередити увагу дітей

	7. Повторити матеріал попередніх занять

	8. Створити для дітей та педагогів психологічно-комфортні умови роботи у процесі пізнавальної діяльності

	9. Зробити процес навчання і розвитку дітей простим і ефективним, звільнити педагогів від рутинної ручної роботи.



	Позитивний
	Типи ІКТ
	Негативний

	навчає;

рухливість нервової діяльності;

розвиває увагу і точність;

розвиває творчі здібності;

розвиває цілеспрямованість;

розвиває організованість.


	Комп’ютер
	залежність і втрата відчуття реального світу;

втрата психологічного бар`єру(вбивства в іграх);

порушення здоров`я;

електромагнітне випромінювання.

	інтелектуальний розвиток;

розважальні функції;

стратегічне мислення;

самонавчання;

багатогранність інформації.
	гаджети
	порушення здоров`я;

розвиток агресії;

психологічна залежність;

доступність непотрібної інформації;

віртуальне життя.

	виховання дитини;

спосіб взаємодії дитини з навколишнім середовищем;

формує особистість дитини;

розвиток світогляду;

оптимістичність.
	мультфільми
	агресивність персонажів;

неприпустима поведінка;

небезпечі для життя форми вчинків;

потворність героїв;

сучасність мультфільмів.



	інформування світу;

пропаганда ЗСЖ;

активність.
	реклама
	засіб впливу і маніпуляції;

вплив на психіку;

стетеопізація мислення;

навіювання чужої думки.




	Пізнавальний розвиток
	Емоційний розвиток
	Особистісний розвиток

	-уяви;

-мислення;

-розвиток дрібної моторики рук;

-інтелектуальний егоцентризм;

-пізнавальна і емоційна сфера;

-мовлення;

-мислительських операцій;

-рефлексивного мислення.
	-розвиток емоцій;

-емоційна стійкість;

-запобігання стресовим ситуаціям;

-стабільність;

-контроль почуттів;

-самосвідомість.
	-розвиток емоційно-почуттєвої сфери;

-мотиваційно-потребової сфери;

-формування морально-етичних норм;

-формування самосвідомості;

-статева ідентифікація;

-розвиток дрібної моторики рук.




	До приміщення
	До обладнання
	До комп`ютера

	- комп’ютерна зала і зала релаксації;

- природне освітлення,орієнтація вікон на ПН.або ПН.СХ.;

- світлі тона з матовою фактурою;

- всі складові абсолютно натуральні;

-t* C-19-22*C,вологість-62–52%;

- використовувати резервуари з водою;

- площа-6м(кВ.)на 1 робоче місце(7-8 в одній залі);

- робочі місця повинні розміщуватися по периметру приміщення, вздовж стін.
	- стіл з двох частин,або двомісний;

- на одній частині монітор, на іншій клавіатура;

- комп`ютер має бути обладнаний навушниками або мікрофонами;

- комп.стіл має розміщуватись на 120см.один від одного;

- 80 см.від опалювальної системи;

- дитячі меблі відповідно до віку;

- під столом місце для ніг;

- стілець має мати спинку.
	- дотримання санітарних норм і правил;

- якісна техніка;

- відстань від очей до екрана 50–80см.;

- лінія погляду перпендикулярна екану;

- природнє світло-збоку,загальне-зверху;

- використання штор або жалюзів;

- заняття 2 р.на тиждень –7–10 хв.





Використання ІКТ у професійній діяльності вихователя
Для професійного саморозвитку
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Класифкація інформаційних технологій в галузі ДО
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BinOyBaeTbcst iMiTalii pisHUX
3BYKIB MPUPOIH, MYy3HKH,
B11OOpakeHHs 00pa3iB,
IMiTamiiHI pyXu.





ІКТ

[image: image3.jpg]Mo3uTuBHUIA BNAUB

1.MegianpocTip cnpuae NiABULLEHHIO
rPAMOTHOCTI AUTUHU, PO3BUTKY,
iHTenekTy(yBaru, nam’saTi, MUCNEHHA,
yaBK), iHpopMaTUBHOCTI Ta 3arasibHoi
06i3HaHOCTiI.

2. 3abe3neyvye BUKOPUCTAHHA
MefiaTEeKCTIB AK HAOYHOro cynpoBoay
Ni3HaBaNbHOro 3MiCTy B OCBITHbOMY
npoueci Ta cnewiaibHMUX HaBYaNbHO-
irpPOBMX NpPOrpam nisHaBaibHOro
CNpPAMYBAHHA, OPIEHTOBAHMX Ha
PO3LWMPEHHA 3ara/ibHOro ceitornaay
AUTUHW.

3. Komn’toTepHi irpmu cnpuatoTb
3aCBOEHHI0 iHPOpMaLi, NpaBUAbHOMY
aHani3y Ta iHTepnpeTay,ii irpoBux aiin,
dopMyBaHHIO BUCHOBKIB Ta
NPUNYLWEHb, ALOCNIAXKEHHIO T
KoperyBaHHIO CBOIX NOAaNbLUNX AilA.

4. [iTn y uikaBin Gpopmi OTPMMYIOTb
3HaHHSA, pO3B’A3YIOTb NOCTaB/EHI
negarorom 3aBaaHHs.

5. 3a gonomoroto Komn’toTepPHUX
nporpam 34iACHIOETbCA PO3BUTOK
TBOPYOro MUCAEHHSA.

HeratuBHuiA BNAuB

1.Yepe3 Hagnnwok iHpopmau,ii MO30K
CTa€ «30MHboBaHNUM»

2. McmxonoriyHa 3aneXHicTb Bifg,
TenebayeHHs, paaio, iHTEpPHETY.

3. BigbyBaeTbcs 610KYyBaHHA 3aXNUCHUX
MeXxaHi3MiB, WO BiAKPUBAE
iHpopmaLiMHOMY NOTOKY BXia A0
niacesigoMOCTI NOANHU-BUHUKAOTb
nepeaymoBu AN KoayBaHHA CBIAOMOCTI
" «30MbyBaHHA» 0COBMCTOCTI.

4.6nokytoTbCca eTU4YHi 6bap’epu(copom,
BOJ1S, COBICTb, yBara)

5.0iT1 3axonto0TbCs KOMMN' IOTEPHUMMU
irpamun AecTpyKTUBHOro 3micTy(ae aiten
He NIAKa€E BUrNa4 KpoBi Ta BOMBCTBA).

6. [liTK, aKi CTanun 3an1eXXHUMU Big,
Komn’toTepa BTPayatoTb NPUPOAHUNI
iHTepec 40 peasibHOro XUTTA(CTalOTb

arpecuBHUMM [0 *KUBUX iCTOT,
LMHIYHUMK, BaiayKUMKU [0 YYKNX
nepeXuBaHb)

7. Depani 6inblue Aiten He MOXKYTb
cnpuimaTu iHpopmalLito Ha CayX, MOraHo
YMTALOTb Y LLIKOAI, IM BaXKKO
nepeKkasyBaTh TEKCTU, B HUX HEAOCTATHbO
PO3BUHEHE TBOPYE MUCIEHHA.

8. [lo HeraTuBHUX ¢i3ioNoriyHnx
HaCNIAKIB HANEXUTb: MAIOPYXOMICTb,
noripweHHA 30py Ta HEPBOBO-EMOLLiNHE
HaMpy*KeHHA, NnepesToma.
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[image: image4.jpg]ITo3nTUBHUI BILJINB

1.PO3BUTOK Y ANTUHM
CaMOKOHTPO/0, PO3BUTOK
TBOPYOCTi, PO3BMTOK YABU, PO3BUTOK
nisHaBanbHOI cdepwu, miABUILEHHS
CaMOOLIIHKH, PO3BUTOK MOYYTTS
BJIACHOI TTHOCTI Yepe3

KOMIT FOTEPHI PO3BUBAJIbHI I'PH.

2. MOXJIMBICTh PAHHBOTO HABYAHHA,
BUKOPHCTAHHS AKTYaJIbHUX 3HAHb Ta
e, JOCTyT M0 COIlaTbHUX
3B’513K1B, HOBI 3HAIIOMCTBA Ta
KOHTAKTH.

3. JlutnHa HaOyBae 3HAHb, BYUTHCS
BUKOPUCTOBYBATH TEXHIKY JUIA
Mi3HAHH HaBKOJIMIIHBOTO CBITY, Y
Hel pO3BUBAIOTHCS TICUXIYHI
nporecu (maM’siTh, yBara,
MUCJICHHS).

4. Pexnama Moxe OyTH JoKepeaoM
KopucHOI 1H(popmarii, GopMyBaHHA
KOPUCHUX HABIMYOK Ta 3BUYOK,
pexIamMa MOTUBYE JITEH 10
3MIMCHEHHS IIJIeH, COLiaabHUM
PO3BHUTOK IUTUHH, IOTIEPEHKEHHS
PO HETaTUBHI ABUINA(KYPIHHS,
AJTKOT0JIb, HAPKOTHUKH).

5. Cratu XOpOIINMH TIOMIYHUKAMH Y
BUXOBaHHI, PO3BHBATH MOBY,
PO3BHBATHU YABY, TaM'ATh 1
MUCJICHHA AUTUHU, CIIPUAE
HaBYaHHIO YMTATU, paxXyBaTu,
TOBOPUTH 1HO3EMHOIO MOBOIO.

6. Po3BaxanbHuil Ta pO3BUBaIbHUN
BIUTHB, 320X0YEHHS JUTHHU /10
CIOPTY Ta KYJIbTYPH, BIUIUB
TBOPYOCTI IOTIOMArae 3HalTH CBOE
MOKJIMKAaHHS Ta PO3BUBAE TBOPYL
3M10HOCTI, YCHIIMHICTh B IIKOTI,
CYYacHI TEXHOJIOT1l poOyATh miTeit
0013HaHMMH Ta MPOIH(OPMOBAHNMH,
COLIIATBHUI PO3BUTOK.

Tunu

HeratuBauii BIjiuB

1.IlosiBa cTpeciB, CUX19HA BTOMA,
ITopymeHHs cripuiiMaHHs IPOCTOPY,
3HIDKEHHS PyXOBOi aKTUBHOCTI,
BITOBUTBHIOETHCS PO3BHTOK
MOBJICHHS, KOMIT FOT€pHA
3aJIe)KHICTb.

2. [lopymeHHs CHY, MOTIPIIEHHS
KOHIIEHTpaLii yBaru, 3HIKEHHS
3m10HOCTEl 10 HABYAHHS,
JeTPECUBHAN CTaH, PU3NKH 13
oTpuMaHHs HeOe3meuHoi iH(opmarrii.

3. 3’aBAseTHCSA arpecis,
TPHUBOXHICTB, MPOOIIEMH 13
couianizali€ero, HOPyIIeHH]
eMOLIIHOI cepu, MOpymeHHS
KOHTAKTY 3 OTOYYIOYHMH, PO3IaL
CHY.

4.Hebe3neuH1 MaHIMyJIALIT, AKI MOKeE
MOBTOPUTH TUTHHA, Oa)KaHHS
KyIyBaTH peKJIaMOBaHHIA TOBAp,
peKIamMa He30POBOI 1K1 MPU3BOIUTH
10 6a)kaHHA HENMPABUIBHO
Xap4yBaTHCA, HACIITYBaHHS
HEraTHBHOI TOBEIIHKH 3
pexnamu(OpexHi Ta TUIEMIPCTBA).

5. HapmipHa arpecis mepcoHaxiB Ta
CLICHH HaCHJIbCTBA, O€3KapHICTb
MEPCOHAXKIB Y MyIbT(LIbMaX, 4acTe
Hanpy>KEeHHs 04Yei, 3’ IBIATHCS
M’5130B1 3QKUMU Ta
OJIOKH,HEeTaTUBHUI BIUTMB HECYTh
HEIeH3YPHI BUPA3H.

6. TenebaveHHs Kpaje 4ac,
HEMOJKJIMBICTh CKOHLIEHTPYBATHCS,
0OMEXeHHS TBOPUYOCTI Ta ysIBH,
HU3bKa MPOAYKTHBHICTD,
MaJIOPYXJIHUBICTh, TPOOIEMH 13 30pOM
Ta CepLEeBO-CYINHHI 3aXBOPIOBAHHS,
MoraHa MmoBeIiHKa, MpodIeMu i3
CaMOOLIHKOIO, TOTaHa YCHIIIHICTb,
pO37aay HaBYaHHS.
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[image: image5.jpg]McuxonorivyHi ocobamBocTi:
1.AnTnHa cnpuiimae komn’oTep, AK

irpaLuKy.

2. 3a 4,ONOMOroK KOoMN'tOTEPHUX
irop po3BMBaOTLCA TaKi BaXK/INBI
onepavwii MMCNEHHSA, AK
y3aranbHeHHA Ta Knacudikauis.

3. PO3BUTOK Y AiTeN 3HAKOBOI
bYHKU,i cBiAOMOCTi(pO3yMiHHA
TOrO, WO € KiNbKa pPiBHIB
HaBKO/IMLIHbOTO
cepenoBuLLa(peanbHe i
BipTya/ibHe)).

4. NMig yac KOMN'IOTEPHUX 3aHATD |
AiTel NOKpaLLYETbCA NaM’ATb Ta
yBara.

5. AcKkpaBui Ta LiKaBM maTepian
npueabaoe AUTUHY, WO pobuTb
MNOro ocMmUcNeHUM Ta
[0BroCTPOKOBUM.

6. 3aHATTA Ha Komn'toTepi
PO3BUBAE iHTENEKT Ta MOTOPUKY.

7. Po3BUTOK ni3HaBanbHOI
MOTWBaLLi, 4OBINbHOI Mam’ATi Ta
yBaru, wo 3abesneynTb
MCUXOOTIYHY FOTOBHICTb AUTUHM
[0 HAaBYaAHHA B LLKOAI.

8. Komn'toTep gonomarae BMxoBaTtu
BO/1bOBi IKOCTI, TaKi AK
CaMOCTIlHICTb, 3ibpaHicTb,
30cepeaKeHicTb, MOCUAIOYICTD,
CNOHYKa€e ANTUHY A0
cniBnepeXKMBaHHs.

9. Mpwu BMKOPUCTAHHI Komn'toTepa
B 4iTel ripwe po3BMBatOTbCA
No60Bi YaCTUHM MO3KY, AKi
peryntoloTb CAMOKOHTPOb,
YAOCKOHaNoTb Nam’aTb.

dizionoriyHi ocobansocCTi:

1.HepyxomicTb BUKAUKAE
HenpupoAaHy Hanpyry Tina.

2. OYyHi nepeBaHTaXKEHHA
BMJIMBAIOTb HA 3ip ANTUHN,
noripLytYn Moro.

3.TpuBase CUAIHHA 32 KOMN' FOTEPOM
3YMOB/IOE MOPYLUEHHA OCHOBHUX
bYHKLUiN opraHismy.

4.NepeBTOMA HACTA€E Nicasa 4OBroro
CUAiIHHA 32 KoMN'lOTEPOM i
BUK/IMKAETbCA Yepe3 HepPBOBO-
eMOLiiHe HAaNPY»XeHHA Ta NOCTilHY
KOHLLEeHTPaLLito yBaru B NpoLeci
pob60TM 33 KOMN'OTEPOM.

5. MNpu HagmipHOMY NpoBeAEHHI
Yyacy AMTUHM 33 KOMN'IOTEPOM i He
NPaBUIbHOMY CUAIHHI 3MIHIOETLCA
NoCTaBa i MOXAUBUI PO3BUTOK
CKoio3y.

6.1ig, Yyac TprMBaNoro CUAiHHA 3a
KOMM'IOTEPOM MiXK CUAIHHA CTiNbLA
1 Tinom po3BUBaETLCA ePeKT
TENA0BOro KOMMpPeCy, Lo
NpM3BOAUTL A,0 3aCTOO KPOBI B
TA30BMX opraHax. Hacnigkom uboro
MOXYTb O6YyTV reMopOon Ta NPOCTATUT,
TO6TO 3aXBOPIOBaHHA, Y pasi AKUX
noTpibHO TpMBase i ManonNpUeEMHe
NiKyBaHHA.

7.Manopyxamsuin cnocib Xutrs
4acTo NPU3BOANTb A0 OXMUPIHHA.

8.Tpu TpMBanomy CUAiHHI 3a
KOomnN'toTepom BigbyBaeTbCA
HanNpYy*KeHHA, COHNMUBICTb, TAMKICTb B
OYax.

®i3nyHi ocobaunsocCTi:

1.Komn’toTep wkoanTtb GisnyuHomy
PO3BUTKY AUTUHW, OCKIZIbKU €
OXKepenom eneKTpomMarHiTHUX
KOJIMBAHb.

2. Po3BMBaE MOTOPUKY ManbL,iB.

3. HenpasunbHa nocrasa
npwu3Bo4MTb A0 NOAANbLIOTO
PO3BUTKY BUKPUBAEHHA XpebTa,
CKoniosy, nopao3y, Kiposy, a Ak
pe3ynbTaTt roNoBHi 60ni, 6oi B
obnacTi wwi i Bcboro xpebTa, 60i B
obnacTi Tasa.

4. B HacnigoK TPUBaoro CUAiHHI 3a
KOMM'IOTEPOM Y AUTUHU MOXKE
BUHMKATK NepeBaHTaXKeHH:A
cyrno6iB KucTel pyK Ta
Hanpy»KeHHA M'A3iB.

5. HenpaBuibHE NONOKEHHA Hir
MOX€e NPMBECTU A0
apTpuTy(3ananeHHs cyrnobis),
apTpo3y(aedopmaLii).

6. PO3BUTOK KOPOTKO30pPOCTi
BiAOYyBa€ETbCA Yepes Te, WO eKpaH
MOHITOpPA 32 KOHTPACTOM BULLE,
Hi¥ HaBKOMIULLHI 06’ EKTU.

7. CyxicTb o4ein BUHUKAE Yepes
pedaeKc, 3aCHOBaHMN Ha TOMY, LU0
npuv NOrAAAI HA AXepeno CBiTla MU
MeHLUEe MOYMHAEMO MOPraTu i
BMHUWKAE «0BCYLLYBaHHAY» POFiBKU
OKa, AKe NPMU3BOAMUTb 40 OYHOI
6oni.

8.MMicna aekinbKox roguH
Hanpy»KeHoi poboTn 3a
KOMM'IOTEPOM BUHMKAE TYHE/IbHUN
CUHAPOM, LLLO ABASAE CO6OIO TpaBmy
3an’AcTA.
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[image: image6.jpg][Ti3HaBaaBHUN PO3BUTOK:

1.3ansrrs IKT copsimoBaHi Ha
PO3BHTOK y HITCH IHTEICKTYAIIbHUX
3M10HOCTEH, M3HABAILHOTO
iHTEpeCy, Ha (hOPMYBaHHSI 3HAHB,
YMIHb 1 HABHYOK CaAMOCTIHHOT
po0OTH JOMIKITBHUKIB 3a
KOMII'FOTEPOM — KOPUCTYBaHHS
MHIICIO, KJIABIATYPOFO TOIIO.

2.Crpusie pO3BUTKY MPOCTOPOBOL
VSIBH, OCHOBHUX PI3HOBUIIB ySIBH:
TBOPYOi Ta (aHTa3ii.

3.Crpsie pO3BUTKY JIOTIYHOTO Ta
HA0YHO-00Pa3HOTr0 MUCIICHHS Yepe3
CHMBOJII3ALII0 MUCIUTEIbHUX
MPOLICCIB.

4.Po3BUTOK APIOHOT MOTOPHKH PYK,
TOYHHX PYyXiB BILIUBAE HA PO3BHTOK
Mi3HABAJIBHOI chepu, 30KpeMa
MOBJICHHSI T OCHOBHHX
BJIACTUBOCTEH YBaru: KOHLCHTPALIIS,
PO3MOALT, NEPEMHUKAHHSI.

5.Crpusie po3BUTKY MUCITHTEIBHUAX
omepariiii: aHai3y, CHHTE3Y,
MOPIBHSIHHS, Y3aralbHCHHS;
(hopMyBaHHSI PEIICKCUBHOTO
MUCJICHHS, SIKC BYUTh AUTUHY
aHaJTI3yBaTH CBOI Mii 1 CIIIBBITHOCUTH
ix 3 mistMu iHIEX(y BIPTyalbHIHA
TLIOIIMHI).

6.Crpusie po3BUTKY JOBLIBHOCTI
MI3HABJIBHOI Ta EMOIIHHOI chepu.

7.Cupusie pO3BUTKY MOBJICHHS
JUTUHU, 30KpeEMa MOro
MPaBHIBHOCTI, EMOIIHHIHI
BHpa3HOCTI. Take MOBJICHHS €
OIHOCTOPOHHIM, IO YCKIaTHIOE
PO3BUTOK KOMYHIKaTHBHHX BMIHb 1
HABHYOK TUTHHH 3ac00aMHU MOBHOT
TCXHIKH.

EmouiHMI pO3BUTOK:

1.IKT cnpuse 3abe3neyeHHto
NPOCTUX emMoLin(HanpuKaag,
BMKOHAB MPaBW/IbHO onepaL,ito,
Ait0-0TPUMaB NO3UTUBHE
nigKpinaeHHA, BiANoBigHO emoLis
3a/10BOJIEHHA).

2. Mpw cninkyBaHHI 3 KOMN'tOTEPOM
OVUTUHA NepeXKnMBae HeraTuBHi
emMoLji TiIbKKU Togi, Ko He
BAAN0CA 3p0O6UTN NEBHY onepaL;ito,
TO6TO AUTMHA NepexmnBae
nepeBa)KHO emoLii, Hemae
rIMHBOKOrO YCBiAOMAEHHA BAACHUX
NOYyTTiB | NepeXxunBaHb. Lle moxe
CNPUATU HEYYTAUBOCTI AUTUHU [,0
YYXKUX NEepeXnBaHb.

3. HacTpiit 3anexutb Big,
eMOUjiMHOro GOHY ChisIKkyBaHHA 3
KoMN’toTepPOM.

4.Y piteit paHille po3BUBAETHCA
3a/1eXKHiCTb Big, yt06/1eHOI rpyM Ha
KOMM'toTepi, OCKiZIbKK Mig Yac
LLbOrO 3aXOMN/IOYOro NpoLecy
30YAKYIOTbCA CTPYKTYPU MO3KY, AKi
BiANOBIAalOTb 33 3340BO/IEHHA.

5. 3a6e3neyeHHsa BULLUX EMOLLIN
MOe BigbyBaTnca auvwe npu
6e3nocepeaHbOMY CMiIKYyBaHHI 3
noabmu. Tobto IKT He
3a6e3nevyoTb BUHMKHEHHS BULLNX
€MOLIM Y ANTUHMN.

& @

OcobucTicCHWI PO3BUTOK:

1.HeraTnBHO BNAMBAE Ha
$bopmyBaHHA MOPAIbHO-ETUYHUX
HOPM, OCKiNbKM Npu
6e3nocepeaHbOMY CRiNIKYBAHHI 3
N0A4bMU HOPMU 3aCBOOIOTHCA
edeKTMBHiLLe.

2. IKT BnamBae Ha GopmyBaHHSA
MOTUBaLiMHO-NoTpeboBoI chepy,
PO3LMPEHHIO KON MOTUBIB.

3. Cnpwuae popmMmyBaHHIO
CaMOCBIAOMOCTI AUTUHM.
CninkyBaHHA 3 Komn’toTepom Gopmye
3aBULLEHY CAMOOLLIHKY AUTUHMU,
OCKi/ZIbKM NpaBWbHiI Aji CXBANOETbCA i
NO3UTMBHO NiAKPINJOETHCA.

4. CrateBa igeHTndiKaLia npum
CNi/NIKyBaHHi 3 KOMN'IOTEPOM HOCUTb
nepeBakHO BipTyanbHUIN XapaKTtep,
TOMY POPMYETbCA Ha PiBHi 3HAHb i HEe
$OpPMYETBCA HA PiBHI YMiHb,
NOBEeAjiHKN.

5. 3BY}KYETbCA KPYrosip AUTUHW.
Mpautoroym 3a NEBHUM aNrOPUTMOM
Ai1, MasItoK NepecTaEe Aymatu i
¢dbaHTasyBaTK.

6.BiabyBa€eTbCA BUKPUBAEHHS
CNPUNHATTA CBITY AUTUHOMO(AITH
NepPeHOCATb rPy B peanbHiCTb,
BHACNiA0K YOro 3’'sBNAETLCA
YKOPCTOKICTb Ta arpecis,
PO3BUBAETLCA MOYYTTA CAMOTHOCTI i
eroismy).

7. 3'aBnAerbca npobaema couianisauii
OUTWUHU B CYCMIiNbCTBI, WO
NpM3BOANTb 40 HENPABWU/IbHOTO
CNPUNMaHHS KapTUHWU CBITY ANTUHOLO.

4
N
=
N
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YPOKH 33 KOMIT FOTEPOM. KOMIT I0Tepa.

Mporynss WKoNy-cuais 3a MpOXoAMTb 4OAOMY i 0Apa3y
KOMM'IoTEPOM. cigae 3a komn'toTep.

MepebyBae B noraHomy,
pO34,paTOBaHOMY HACTPOI, HE MOKe
HIYMM 3aHATUCA AKLLO KoM loTep
3N1aMaBcA.

3abyB NoicTy, NOYUCTUTH
3ybu(paHilwe Takoro He
cnocrtepiranocs).

KoHbnikTye, 3arpoxye, BoHW nepecTatoTb cnifikyBaTmcA
LIaHTaXYe y BiANOBIAb Ha 3 O4HONITKAMM, AKLLO
3abopoHy cnaitv 3a CNiNKyBaHHA i BigbyBaeTbcA, TO
Komn'toTepom. TINbKM Yepes couMepeki.

Bonu ctaroTh HE3TATHUMU
aHATI3yBaTH PEaTbHICTB 1
MPABIIBHO PO3CTaBJISATH
MPIOPUTETH.
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[image: image8.jpg]@®opMyBaHHS OCHOB KOMIIKOTEPHOI
rPaMOTHOCTI A0MIKIIbHAKA

JIOTpUMAHHS CAHITAPHO-TITIEHIYHUX
HODPM

1. Komn’roTepruii 3a1 Mae po3MIIIyBaTUCs B MPUMIMIEHH], SIKE Ma€ MPUPOIHE
OCBITJIEHHS 3 000B’I3KOBOIO OPIEHTAIIIEI0 BIKOH HA MiBHIY a00 MIBHIYHUIT CXi.
2.CriHn, cTens, mianora ta oomagaeHHs (Meoil, mTopw, mwada) MOBMHHI MAaTH CBITII
MOBEPXHI 3 MaTOBOKO (hakTyporo. 3.He MOokHA 03400TFOBATH MPUMITIICHHS

KOMI FOTE€PHOI 3aJI1 I€PEBO-CTPYKKOBHMH TUINTAMH, TUTIBKOBUMH 200 PYJIOHHIMH
CHHTETUYHUMH MaTepiajaMi, CHHTETHYHUM KWJIMMOBHUM IMOKPHUTTSIM, MUOYHMHA
IIrmajgepamMu, IapOBUM HAIePOBUM ILIACTUKOM, a TAKOXK 1HIIMMH MOJIMEPHUMH
MaTepianaaMy, IO MOXKYTh BUALUIATH IIKIATNBI XiMiuHI pedouHu. 4. Temneparypa
MOBITPS B 3aJ11 Mae OyTH B Mexkax 19-22 rpamycis nmpu BIZHOCHI# Boorocti 62-55%.
[TpoBiTproBaHHsA Tpeba MPOBOIUTH O Ta MICHA 3aHATTA. 5. [Tnoma koM roTepHoi 3ammn
BH3HAYAETHCS 3 PO3PAXYHKY 6 METPIB KBaAPAaTHUX HA OnHE pobode micme. Takmx
pobounx micub Moke OyTn 7-8 B oxHii 3aimi. 6. PoO0od9i MicIis CITif pO3MILIyBaTH 110
MIEPUMETPY MPUMIIIEHHS, B3I0BK CTIH.

o mpumineHHs

1.PoGoue micte-3py4dHuii CTLI, CTUTens Ta kKoM 1oTep. CTUT MOBUHEH CKIIATATHCS 3 TBOX
yacTuH Ta OyTH omHOMICHMI. Ha oxHiil YacTHHI CTOTy PO3MIIIY€THCS MOHITOD, HA 1HIIIIA-
kiaBiatypa. 2Takoxk, KOMIT I0TepH JiTel 0akaHo 00JaTHATH HABYIIHUKAMH Ta
Mikpodoramu. 2.0cobauBy yBary moTpiOHO MPUILTUTH IS 00JIAIITYBaHHS POOOYOTO
MICIIS Tefarora. Y megarora OBUHEH OyTH MPUHTEP Ta CKaHep ISl BUTOTOBIICHHS
METOAMYHIX MaTepiaiiB Ta AUTAINX poOiT. Takoxk mix gac 3aHATH MEeJarory CTaHyTh Y
Haroxl g poBuii poToanapar, akyCTUIHI KOJOHKHU, MIKpo(doH. 3. JIuTsdi KOMI'FOTepHI1
CTOJIH, PO3MIIIYIOThCS Ha BifAcTaHi 120 cM oguH Bix ogHOTO Ta 3a 80 cM - Bif
onamroBanbHOI cucteMu. 4. J{utsdai MeOl miaduparoThes 3 ypaxyBaHHAM pocTy aiteit. s
niteit mepmroi poctoBoi rpymu (pict: 100-115 cM) Bucora cTona (po3paxoBaHOTO Ha OIHY
OUTHHY) Ma€ AOPIBHIOBATH 46 CM, IIMPHUHA IOBUHHA CTAHOBUTH He MeHIie 70 cM, rmnbuHa -
60-80 cm. I1ix cTOIOM MOBUHHO BUCTAYUTHA MICLI U1 BUIHLHOI mocTtasu Hir. Horu ne
noBHHHI 3ruHaTHCs MoHAA 90 rpaaycis. Ctienp 000B'SI3KOBO MOBHHEH MATH CIIHHKY.
[ToBepXxHs CTUIBIA M€ JIETKO MiATaBaTHCSA Ae31H(eKii.

Jo o6mamm.
MPUMIIICHHS

1. Komm'rorepu 00'e1HYIOTH B JIOKaJdbHY Mepexy, 00aanHyroTs npusonamu BYB-K.OM Tta
3BYKOBHMH KapTaMu. Bcsi TexHIKa MOBUHHA BIAMOBIIATH BUMOTraM J{ep:kaBHUX CaHITApHIX
npaBwi 1 HOpM "BramTyBaHHs 1 061agHaHHS KaOlHETIB KOMITIOTEPHOI TEXHIKH B
HaBYAJIbHMX 3aKJIaJaX Ta PEKUM Ipali yUHIB Ha MEePCOHATbHUX KoM torepax'. Ilig gac
poOOTH TMTHHM Ha KOMI'TOTEP1 3arajbHe OCBITICHHS NPUMIIICHHS Mae HaOIMKyBaTUCS 10
PIiBHS OCBITIIEHOCTI MOHITOPY. 2.OCBITIEHICTh MOBEPXHI CTOJIA 1 KJIaBIaTypH MOXKe
cranouty He MeHI 300 7K, a MOHITOPY - He Oinbie 200 k. Baxkmiso mo6 300paskeHHs
Ha MOHITOP1 OYyJI0 YITKUM 1 KOHTPACTHUM, HE MaJO BiAOIHMCKIB CTOPOHHBOTO CBITIA
(;TaMmoYKy, COHIA) 1 BiTOOpayKeHHS MOPYY PO3TAIMOBAHUX MPEAMETIB, TOMY IO IIe
MPOBOKYE MOCTIHHI PyXU AUTHHA TOJIOBOIO 3 METOIO PO3AUBUTHUCS 300pakeHHS HA PI3HUX
IOUTSTHKAX MOHITOPY.

[o kKomn’toTepa




Вимоги до організації занять з основ комп’ютерної грамотності дошкільників
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|| 3aBIaHHS 03HAHOMITIOBAIIBHO-
aJanTanifHOro XapakTepy:
*[1o3HaHOMUTH IITEH 3 KOMITFOTEPOM,
03HAHOMUTH 3 ICTOPIEID
BUHUKHCHHS;

*JlaTh eJIeMEHTAPHI MOHSTTS IPO
OCHOBHI YaCTHHH KOMITIOTEpa, iXHE
MPU3HAYEHHSL, PO TE, M0 KOMI FOTEP
€ CKJIAJJHAM TIPHUIAIO0M 1 BUMAarae
3HAHHS MPaBUI 0E3MEYHOT TOBEIIHKU
3 HUM.

*CdopmyBaTu MOIATKOBI HABUYKH
POOOTH 32 KOMIT'FOTEPOM; HABYUTH
KOPUCTYBATHCS KJIABIaTypoIo,
«MHIILOK0Y; YIPABJISITH SIICMCHTAMHU
po0oUoro cTosy, mamnku, (haioBoro ¢
” 3aBIaHHA OCBITHBO-BUXOBHOI'O
XapakTepy:

*®opMyBaTH y AITCH HABUYKU
HaBYAJIbHOI AIsUIbHOCTI. Po3BuBaT
TEOPETUYHE MUCIICHHSI, 30aTHICTh
PO3MIPKOBYBAaTH, BapirOBaTH,

BUKOPHCTOBYBATHU MOMEPEIHIHN TOCBI.

*CTBOPIOBATH NICPEIyMOBH
CIIEMCHTAPHOTO YCBIIOMIICHHS
Croco0iB il Ta PO3B'sI3aHHS 3aBAAHb
3a JOTIOMOTOK0 KOMIT' FOTEpa.
*®MopMmyBaTH elIeMEHTapPHI
MAaTEMATHYIHI IIOHSATTS,
YAOCKOHATIOBATH HABHYKU PaXyHKY,
BMiHHSI TPALIOBATH 3 OU(PpamH i
TCOMETPHUYHUMH (Birypamu,
OPIEHTYBATHUCS HA TUIOIIKHI 1 Y
BEJIMIMHAX, PO3BUBATU
KOMYHIKaTHBHI 3010HOCTI,
PO3IIHMPIOBATH CIIOBHUKOBHUH 3amac i
3HAHHS PO HABKOIMUILHIH CBIT,
(hopMyBaTH TpaMaTUYHUM 141 MOBH,
3BYKOBY KyJbTYPY MOBIICHHSI, BMiHHS
YHUTATH TA CEHCOPHI MOXKIHBOCTI
CHCTEMOIO.

3ausarra 3 OKT

- 3aHATTS 3 KOMIT'IOTEPOM B
MPOBOASTHCS 3 AITHMH
CTapIINMH 5 POKIB;

- MaKCHMaJIbHA OHOPA30Ba
TPHUBATICTh POOOTH HA
KOMIT'FOTEP1 CKIIAae: sl AiTei
6pokis I-1I rpynu 3m0poB 's 15
XBWIVH Ha JCHB;

s giteit 111 rpynm 3m0pos 's-
10 XBUIMH HA I€Hb; AJIs JITEH 5
pokis I-1I rpymu 3m0poB 's- 10
XBHJIMH Ha JE€Hb; IS JITel 5
pokis III rpymu 310poB s - 7
XBWJIVH Ha J€Hb,

TSt iTed 5 - 6 poKiB, IO
BITHOCSITHCSI IO TPYITU PU3HUKY
1o 30py - Bignosimgao 101 7
XBUWJIMH Ha JE€HB;

-3aHATTSA AITEH 3 KOMITIOTEPOM
OpraHi30BYIOTHCS 2 pa3u HA
THKIEeHb. MakcuManbHa
KPaTHICTh pOOOTH BIPOIOBK
TYDKHS U151 1iTel S 1 6 pokiB - 3
pasy;

- IH1 THOKHS, B SIKI MOKHA
MpaLOBaTH 3 KOMII'IOTEPOM:
BIBTOPOK, CE€pea, 4eTBep -
ONTHUMAJbHI, TOHEILIOK -
MOYKJIUBO, T STHUTIA -
HEJOMyCTHMO;

-PEKOMEHI0BaHUIl Yyac JHA A
3aHATH. NepIia NOJOBUHA JHA -
ONTUMAJIBHUI, APYyTra MOJOBUHA
JHSA — JOMYCTUMO.

HisabHicTs 3 OKT

[Tpu po6oTI KOMIT'TOTEPIB Y
MPUMIIIEHH] BUHUKAKOTh
cienn(igHi YMOBH:
*3MEHIIYETHCS BOJIOTICTD,

* [ IBUIIYETHCS TEMITEpaTypa
MOBITPA,

*30LTBIIYETHCS KUTBKICTh
BaKKHUX 10HIB,

*3pOCTae eNeKTPOCTATUIHA
Hampyra B 30HI PYK JiTeH.
JU1s mATPUMKH OITUMATBHOTO
MIKpOKJIIMATYy, MOTIePeIKEeHHS
HarpoMapKeHHs CTaTUYHO1
€IIEKTPUKH 1 TOT1PIIEHHS
XIMIYHOTO i 10HHOTO CKJIay
MOBITPSI HEOOX1THO:
*MPOBITPIOBAHHS
KOMIT'FOTE€PHOI 3aJIH 10 Ta
MICIIS 3aHSATH;

*Boytore mpuOUpaHHA -
MPOTHPAHHA CTOJIB Ta
MOHITOPIB 0 Ta MICIIS 3aHATH,
MPOTHPAHHS M1IJIOTH MICTSA
3aHATb.

He moxHa 3arpomamxysatu
MPUMIIICHHS 3aiiBUMH
MeOJIIMH Ta THBEHTapeM,
MPOTEe He 3ailBUMHU Oy oy Th
BEHTWJISITOP, aKBapiyMu 3
BOZOIO JUTS MATPHUMKH
MOBITPSTHOTO PEKUMY.





[image: image10.jpg]°' 3aBIaHHS TBOPYOTO XapPaKTEPy:
*30arauyBaTy KUTbKICHUH 3amac
VSIBJICHB, PO3BUBATH NOTPEOY IO
Mi3HAHHS, PO3BUBATH IICUXIYHI
MPOLICCH: TaM'sITh, YBary, ysBy,
CTUMYJTIOBATH PO3BHTOK
IHTCICKTYAIbHUX MPOLECIB (SIKICHUX
XapaKTEPUCTHK JUTIIOTO MUCICHHS:
Ha0YHO-00pa3He, a0CTPaKTHE, JIOTIYHE,
TBOPYE, TCOPETHYHE...).

*BunTH BUALISTH CYTTEBE B SIBUIIIAX
OTO4YIOYOI AIMCHOCTI, TIOPIBHIOBATH,
0aunTH CXOKE Ta BIAMIHHE, BYMTHCH
PO3MIPKOBYBATH, 3HAXOTUTH MTPHIUHH
SIBHII, aHATI3yBaTH Ta POOH BUCHOBKH.

*P03BHBATH 3AATHICTH 1O CTBOPEHHS
MAaJTFOHKY, KOHCTPYKIIii, 00pas3y,
(anTa3ii, po3moBiAl MO KapTUHIII,
3BYKOBOT'O aHANI3y CIIB TOLIO.
*CTBOPIOBATH YMOBH TSI
HaHIBUANIOTO, NEPCICKTUBHOTO
PO3BUTKY JUTHHH, CTAHOBJICHHS 11
TBOPYHX 3H10HOCTEH.

*HapuaTu miteil BUpimyBaTu
3aBOAHHS KOHCTPYKTHBHOI TISUTBHOCTI,
JONOMOTTH y PO3BUTKY MPOCTOPOBHX
VSIBJICHB.

“OCHOBHHUMH 3aBIAHHAMU IS
oo o (popmyBaHHS y OiTCH
CIIEMECHTAPHUX YSBICHB PO
KOMIT'FOTED SIK CYYaCHHH TeXHIYHUHA
3aC10, MOKIIMBOCTSIMH OO
BHKOPHUCTaHHS B Pi3HUX cepax KHUTTSL,
030pOEHHS IOYaTKOBHMH 3HAHHSIMH,
YMIHHSIMH T4 HABUYKAMU
CaMOCTIHHOTO BOJOMIHHS
KOMIT'FOTEPOM 151 O3HAHOMIICHHS 3
JOBKULISIM, KOHCTPYIOBAHHS,
MAITFOBAHHSI, EKCIICPUMCHTYBaHHS
TOLLO

-MicIie poOOTH 3 KOMITFOTEPOM B
30-XBIIIIIIOMY PO3BHBAIBHOMY
3QHSATTS CEPEINHA 3aHATTS, MIXK

BB1IHOKO (TIATOTOBYOKO) 1
3aKJIFOYHOK YaCTHHAMM;

-CTUJIb MOBEIIHKY MIEAArora;
HeOaxaHe eMouiiiHe 30yIKeHHS
niTei

-z yac podotu miteit
JOIIKUTEHOTO BIKY O0OB'SI3KOBOIO €
npodilakTHKA 3araabHOi BTOMH 1
30pOBOTO BTOMJIEHHA. | IMHaCTHKY
IUTSE O9eid, TpuBaJiCTIO 1,5 -
XBWJINHI IOTPIOHO MPOBOAUTH
3pasy kK Mmicyas poOOTH Ha
KOMI'IOTepi;

-IICTIS] KOYKHOTO 3aHATTS
MPUMIIICHHS TPOBITPIOETHCS.

Jlns opranizanii 3aHATh
TOUIKUTBHAT 3 KOMITFOTEPOM, KPIM
KOMI'FOTEPHOI 3211 Ma€ OyTH 3aia
penakcarii. Bona
BUKOPHUCTOBYETHCS JJIS
MEPEeIKOMIT FOTEPHOT M ArOTOBKH I
MICIAKOMI TOTEPHOI peakcanii,
IUTS BIATIOYMHKY AITEH Ta memarora
Gi3KyIBTYypHOT peadimiTartii,
€MOLIIITHOTO PO3BaHTAKEHHS.

2

BpaxoByroun Te, 1110 KOMI'TOTEP
€ TOCHUTH MOTYXHUM 3aCO00M B
opraHi3anii po3BUTKY HITEH,
HEOOX1AHO maM'aTaTH, IO HOro
BUKOPHCTAHHS B HABYAJIBHO-

BUXOBHHX IUTSIX Y JOIMKUTEHUX
HABYAJIBHUX 3aKJIaJaX BUMArae
JNOTPUMAaHHS BUMOT IIIOJI0
Oprasi3arfii ik CaMUX 3aHSTh,
TaK 1 BChOTO PEIKUMY B IILJIOMY.

na npoBegeHHs BignosigHoOI
poboTH 3 AiTbMM NigbUpaeTbes
3aTMLLUHA 3a1a 3 ycima
HeobXiAHMMM YMOBAMMU.
MpumilieHHA obnaaHyeTbCA
*AUTAYNMU Mebnamu,

*KMammom abo KUAMMOBUM
NOKPUTTAM. 3aTULLOK CTBOPIOHOTb
KiMHaTHi pOCAMHW, akBapiymm 3
pubKamum, KNiTKK 3
OEKOPATUBHUMM NTaXaMM.

JnAa opraHizauii 0CBiTHbO-BUXOBHOI
po60TV NOBUHHI ByTK:
*pi3HOMAHITHI irpaLKku,

* AMAAKTUYHI irpuy,

*p034,aTKOBUM MaTepian Ha KOXKHY
OUTUHY,

*MarHiTodoH ana NnpoBeaeHHs
bi3KYNIbTYPHUX XBUIUHOK i
penakcauii Ta iH.
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Заняття з ознайомлення дітей з ІКТ





Лекція 1.3





Можливості інформаційно-комунікаційних технологій





Вплив ІКТ на дошкільника





Вплив ІКТ на розвиток дитини





Дотримання санітарно-гігієнічних вимог





Особливості формування комп`ютерної залежності





- збільшення часу, проведеного за комп’ютером, втрата відчуття часу, отримання емоц. задоволення від роботи з ком��п’ютером;


- важко самостійно відірватися від роботи чи гри на комп’ютері;


- нездатність спланувати завершення сеансу роботи чи гри;


- постійне очікування наступного виходу в інтернет;


- можливість пожити в іншому житті, де немає проблем, немає навчання, немає оцінок тощо;


- розвиток гіподинамії;


- їсть, п’є, робить уроки за комп’ютером;


- провів хоча б одну ніч за комп’ютером;


- припходить додом і відразу сідає за комп’ютер;


- забув поїсти або почистити зуби;


- перебування в поганому, роздратованому настрої;


- розвиток конфліктних ситуацій;


- віртуальність життя.
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